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RESUMO

Esta producdo estad inserida no Programa de Mestrado Profissional em
Educacdo Fisica em rede nacional (ProEF), que teve inicio em 2018, como um
conjunto integrado por Instituicdes Associadas de modo que cada uma delas garante
o funcionamento do referido programa, seguindo a concepcdao em rede nacional.
Mediante a implementacdo do referido programa buscou-se a qualificacdo de
professores da rede publica de Educacdo Béasica (PROEB), constituindo a politica
nacional de formacédo de professores do Ministério da Educacédo. Nosso objetivo
consistiu em analisar em que ciclos de aprendizagem os estudantes do 1° ano do
ensino meédio sistematizam a aprendizagem do jogo nas aulas de Educacéo Fisica.
O referencial tedrico-metodol6gico buscou aproximagdo com aporte do materialismo
historico e dialético e a pesquisa-acdo que esta subordinada ao método dialético-
materialista, sendo materializado nas aulas de Educacéo Fisica Critico-Superadora.
Entretanto a pesquisa foi interrompida devido a pandemia do COVID-19. Durante o
percurso, porém, foi possivel trabalhar 08 h/a das 20 planejadas em unidade
didatica. Quanto aos resultados, analisamos as 08 primeiras aulas com o0s
estudantes do 1° ano do ensino médio e inferimos que a aprendizagem esta no nivel
dos conceitos sincréticos e por complexos (sem chegar ao pensamento por
conceitos tedricos), que sdo a base para a estruturacdo da personalidade e da
concepcao de mundo. Verificamos que os estudantes ainda estdo entre o | e |l
ciclos, logo estdo distante do IV ciclo de escolarizacao (ensino médio) no tocante a
aprendizagem das regularidades do jogo, com seus sentidos e significados, sua
histéria, seus conceitos, regras, técnicas e taticas, valores, assim como capacidades
de andlise, sintese, confrontacdo, abstracdo, pensamento critico, dentre outras.
Concluimos a pesquisa identificando a tendéncia existente nos Parametros
Curriculares para Educacado Fisica de Pernambuco (PCPE, 2013), o qual € um
documento que orientou a investigacdo e contém uma proposicdo teorico-
metodoldgica voltada para um ensino desenvolvente. Prevé 60 horas-aula para
sistematizar o jogo no ensino meédio, num processo de sincrese, analise e sintese.
Sua implementagdo permite visualizar as possibilidades da turma investigada,
ampliar e aprofundar a sistematizagdo do conhecimento Jogo, contextualizando-o,
relacionando-o ao Lazer / Saude / Trabalho, refletindo sobre o significado central,
sobre valores éticos e sociais, reorganizando o conhecimento tratado em aulas,
iniciando a formacé&o de regularidades teoricas sobre o tema.

Palavras-chave: Educacéo Fisica Critico-Superadora. Jogo. Aprendizagem no

ensino médio.
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Abstract

This production is inserted in the Professional Master's Program in Physical
Education in national network (ProEF), which started in 2018, as a set integrated by
Associated Institutions so that each of them ensures the operation of said program
following the conception in national network. Through the implementation of this
program, we sought the qualification of teachers from the public basic education
network (PROEB), constituting the national policy of teacher training of the Ministry of
Education. Our goal was to analyze at what levels high school 1st year students
systematize game learning in Physical Education classes. The methodology sought
approximation with the contribution of historical and dialectical materialism and the
action research method was materialized in the classes of Critical-Overcoming
Physical Education. However, the research was interrupted due to COVID-19
pandemic. During the course, nevertheless, it was possible to work 08 lesson time of
the 20 planned in a didactic unit. As for the results, we analyzed the first 08 classes
per hour and infer that the investigated students express their learning through
sinchronic and complex concepts, that is, when entering high school they do not yet
have a thought by concepts, which is the basis for the structuring of personality and
conception of the world. At the level of formation of predominant concepts in the
class, we verified that the students are not in the IV cycle of schooling regarding the
learning of the regularities of the game, with their senses and meanings, their history,
their concepts, rules, techniques and tactics, values, as well as the signs derived
from the activity among which we listed the analysis, synthesis, confrontation,
abstraction, critical thinking, among others. We conclude the research by making a
projection in which we identified that the Curricular Parameter of Pernambuco (2013)
provides 60 lessons per hours to systematize the game in high school, in a spiraling
process of syncresis, analysis and synthesis, a fact that allows us to visualize the
possibilities of the investigated class to expand and deepen the systematization of
game knowledge, contextualizing it, relating them to Leisure / Health / Work,
reflecting on its central meaning, on ethical and social values, reorganizing the
knowledge treated in classes, initiating the formation of theoretical regularities on the
subject, mediated by signs.

Keywords: Critical-Overcoming Physical Education. Game. Learning in high school.
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INTRODUCAO: o0 objeto de estudo

Esta producdo esta inserida no Programa de Mestrado Profissional em
Educacdo Fisica em rede nacional (ProEF) que, teve inicio em 2018, como um
conjunto integrado por Instituicbes Associadas de modo que cada uma delas garante
o funcionamento do referido programa seguindo a concepc¢do em rede nacional. O
ProEF adota por area de investigacdo e estudo a Educacéo Fisica Escolar e nesta
nos inserimos na particularidade da Linha de Pesquisa Educacdo Fisica no Ensino
Médio. Mediante a implementacao do referido programa buscou-se a qualificacédo de
professores da rede publica de Educacdo Béasica (PROEB), constituindo a politica

nacional de formacao de professores do Ministério da Educacéo.

No contexto supracitado esta inserido o objeto de investigacdo - a
aprendizagem do jogo nas aulas de Educacéo Fisica por estudantes do 1° ano do
ensino médio. Para contextualizar o objeto nos reportamos a educacao escolar, com

sua legislacao e as teorias que explicitam as probleméticas da pratica pedagdgica.

Assim, atende-se ao contexto da educacdo brasileira, na escola publica,
reportando-se ao componente curricular Educacdo Fisica, 0s quais estao
normatizados pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN,
9.394/1996), que em seu espaco de abrangéncia estabelece, como norma geral:

TITULO | — Da Educac&o Art. 1° - A educacdo abrange 0S processos
formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia
humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos

movimentos sociais e organizacbes da sociedade civil e nas
manifestacdes culturais.

A referida lei, no seu artigo segundo, relata ser dever do estado e familia,
assegurar a educacdo, com a materializacdo dos principios de liberdade, dos ideais
de solidariedade humana, no preparo para exercer sua cidadania, e qualificacao
para o trabalho. Em relacdo aos principios, no art® 3 da LDB, elege igualdade de

condicbes, a liberdade de aprender, pesquisar e divulgar a cultura, pluralismo de
9
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ideias e de concepc¢des pedagogicas, respeito a liberdade e apreco a tolerancia,
gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais, valorizacdo do
profissional da educacéo escolar, gestdo democrética do ensino publico; na forma
desta Lei e da legislagdo dos sistemas de ensino, garantia de padrao de qualidade,
vinculacdo entre a educacao escolar, o trabalho e as praticas sociais, consideracao

com a diversidade étnico-racial.

Contudo, este seria apenas 0 marco legal, a perspectiva do estado por meio
da lei, embora sendo um direito do estudante e professor, continua distante da
realidade vivida dentro do contexto educacional, mesmo que em varios espacgos
sociais, ocorram discursos sobre o valor da educacéo, da inclusdo, da qualidade do
ensino, dentre outros. Podemos portanto entender de forma que se aproxime do
real, pensar em se ter uma realidade onde o Estado assegura a educacdo, 0s
direitos e deveres de todo cidaddo, e que a sociedade perceba e valorize a
importancia do processo pela busca da igualdade, para construcdo mais justa e
benéfica para todos os cidadaos.

Neste sentido, o Estado garante por lei uma educacdo publica e gratuita,
como cita a LDB 9.394/96 em seu titulo Ill “do direito a educacédo e do direito de
educar”, no art°4 no inciso “l - educacéo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro)
aos 17 (dezessete) anos de idade (BRASIL, p. 5), sendo dividida em educacéo
infantil, ensino fundamental e ensino médio. Desta forma, compreendemos que o
Estado deve garantir o acesso ao ensino publico e gratuito, tomando medidas
necessarias para a permanéncia do estudante, reconhecendo as condicdes prévias
dos mesmos, pois uma vez que negligencia os efeitos das desigualdades sociais
das familias, como recursos econbémicos das mesmas, qualidade da moradia,
condi¢cdes de trabalho em casa, nivel educacional dos pais, recursos culturais
disponiveis das familias e alunos advindos de classes menos favorecidas,
consequentemente, reproduz as desigualdades sociais e 0 estudante ndo tem as
oportunidades necessarias para o pleno desenvolvimento das capacidades

psiquicas superiores. Ainda nesse sentido, segundo Dubet (2004, p. 542):

10
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[...] todas as pesquisas mostram que as escolas tratam menos bem os
alunos menos favorecidos: 0s entraves sdo mais rigidos para os mais
pobres, a estabilidade das equipes docentes é menor nos bairros dificeis, a
expectativa dos professores € menos favoravel as familias desfavorecidas,
gue se mostram mais ausentes e menos informadas nas reunifes de
orientacaol...].

Onde complementa, afirmando que,

[...] quanto mais favorecido o meio do qual o aluno se origina, maior sua
probabilidade de ser um bom aluno, quanto mais ele for um bom aluno,
maior sera sua possibilidade de ascender a uma educag¢do melhor, mais
diplomas ele obtera e mais ele sera favorecido [...] (DUBET, 2004, p. 543).

Assim, uma escola justa é aquela capaz de trabalhar em favor da igualdade
de condicdes. Nesse sentido, promove com mais e melhores recursos os estudantes
que possuem menos condi¢cdes favoraveis e mais dificuldades de aprendizagem,
potencializando sua capacidade de ser um ser que exerca sua autonomia,
respeitando o0 seu processo histérico de formacdo, reconhecendo suas
possibilidades e dificuldades, e oportunizando uma cultura de base comum e
desenvolvimento basico, permitindo que os estudantes possam ser melhores
(DUBET, 2004).

Para o autor supracitado, 0 que acontece nas escolas € diferente. Sdo salas
cheias de alunos advindos de situagbes sociais adversas; professores
desmotivados; escolas sem estrutura fisica adequada; salas de aulas sem
ventiladores; iluminacdo fraca; sem quadras apropriadas para as atividades
corporais; e sem internet. Esse € o retrato do contexto em que se encontram a
maioria das escolas publicas brasileiras. Diante desse quadro, podemos perceber a
diferenca entre o que é dito legal, e o que é real na educacdo, no piso da escola.

Essa ndo parece uma escola justa e séria.

Partindo das garantias legais, como base passando pelo real aparente e indo
em busca do que seria o real concreto verifica-se que, na LDB 9.394/96, que
Estabelece as diretrizes e Bases da Educacio, no TITULO |, Da Educacéo, § 2°, A

educagdo escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho e a prética social.

11
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Justamente, conforme Pina (2014, p.129) fundamentado em Duarte e Eidt (2007) faz
uma alusdo dessa perspectiva a partir da Pedagogia Historico-Critica (PHC), pois a

escola tem como funcéo:

[...] socializar o conhecimento cientifico, filoséfico e artistico produzido
pela humanidade através dos tempos, em suas formas mais
elevadas, razdo pela qual se defende que a atividade de ensino
escolar deve, portanto, visar uma ampliacdo dos horizontes culturais
dos alunos, mediante a apropriacdo dos conhecimentos, produzindo
novas necessidades e tendo como meta o desenvolvimento da sua
personalidade como um todo.

Essa definicdo referente ao papel da escola se fundamenta a partir da
perspectiva marxista, onde trata da formacdo humana, apresentando o trabalho e a
educacdo como atividades exclusivamente humanas (SAVIANI, 2007). Nesse
sentido, de acordo com Carvalho (1996) € importante que a priori se conserve 0s
contelidos culturais de determinada sociedade e os transmita para geracg@es futuras,
cabendo as pessoas que estdo diretamente ligadas a construcdo do curriculo,

proporem os conteddos para tal.

Portanto, o curriculo é a organizacdo do conhecimento escolar. Essa
organizacdo do curriculo se tornou necessaria porque, com 0 surgimento da
escolarizacdo em massa, precisou-se de uma padronizagdo do conhecimento a ser
ensinado, ou seja, que as exigéncias do contetdo fossem as mesmas. No entanto,
o curriculo ndo diz respeito apenas a uma relacdo de contetdo, mas envolve

também:

[...] questbes de poder, tanto nas relacbes professor/aluno e
administrador/professor, quanto em todas as relacées que permeiam o
cotidiano da escola e fora dela, ou seja, envolve relacdes de classes sociais
(classe dominante/classe dominada) e questdes raciais, étnicas e de
género, ndo se restringindo a uma questao de conteudos (HORNBURG e
SILVA, 2007, p.1).

Veiga (2002) argumenta dizendo que, o

[...] Curriculo é uma construgédo social do conhecimento, pressupondo a
sistematizacdo dos meios para que esta construcdo se efetive; a

12
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transmissdo dos conhecimentos historicamente produzidos e as formas de
assimila-los, portanto, producgéo, transmissao e assimilagdo sao processos
gue compdem uma metodologia de construgdo coletiva do conhecimento
escolar, ou seja, o curriculo propriamente dito (2002, p.7).

Desta forma, a inter-relacdo presentes nos diferentes niveis de planejamento,
€ sine qua non para que escola e professores desempenhem um trabalho coerente e
unificado, possibilitando suprir caréncias e probleméticas educacionais, culturais,

sociais e econdmicas da comunidade.

Subsidiados no Coletivo de Autores (2012) compreendemos que o curriculo
também procura reorganizar 0os tempos e espacos escolares no intuito de agrupar os
estudantes a partir de uma intencionalidade pedagdgica para com objetivos, os
conteudos, habilidades, capacidades. E, as disciplinas podem partir do professor,
mas ndo pode encerrar-se nele mesmo, devendo chegar de maneira propositiva a
confrontar-se com as caracteristicas coletivas e individuais dos estudantes,
permitindo uma heterogeneidade e diversidade nos ritmos e formas da

aprendizagem, numa logica dialética para a estruturacéo do pensamento.

Com relacéo a Educacéo Fisica (EF), a LDB 9.340/96, no artigo 26, § 3, diz

que a Educacéo Fisica é componente curricular obrigatério, sendo esta facultativa:

| — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis horas;
(Incluido pela Lei n° 10.793, de 1°.12.2003) Il — maior de trinta anos de
idade; (Incluido pela Lei n® 10.793, de 1°.12.2003) Il — que estiver
prestando servico militar inicial ou que, em situacdo similar, estiver obrigado
a prética da educacao fisica; (Incluido pela Lei n° 10.793, de
1°.12.2003) IV — amparado pelo Decreto-Lei no 1.044, de 21 de outubro de
1969; (Incluido pela Lei n° 10.793, de 1°.12.2003) V — (VETADO)
(Incluido pela Lei n° 10.793, de 1°.12.2003) VI — que tenha prole
(Incluido pela Lei n® 10.793, de 1°.12.2003) (BRASIL, 2019, p. 20).

Compreendemos que a EF enquanto componente curricular obrigatério luta
pela legitimidade no ambiente escolar, em contrapartida, por apresentar pontos
facultativos pode deixar de proporcionar o acervo cultural para determinados

estudantes, e consequentemente as suas aprendizagens e compreensao de mundo.

13
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Por sua vez, as teorias educacionais, no livro ‘Escola e Democracia’, escrito
por Saviani (2008), o autor trata do problema da marginalidade e passa a apontar
que as teorias educacionais podem ser divididas em dois grupos. O primeiro grupo &
0 das teorias nao-criticas que, compreende a educacdo como sendo autbénoma,
como “um instrumento de equalizacdo social, portanto, de superacdo da
marginalidade” (p. 4). Ja no segundo grupo, das teorias critico-reprodutivistas, estao
as teorias que entendem a educagao como “um instrumento de discriminacao social,
logo, um fator de marginalizacédo” (p.4). Ou seja, estabelecem relagdo entre

sociedade e educagdo mesmo que no rumo da reprodugao social.

De acordo com o autor, para o primeiro grupo a sociedade é concebida em
sua esséncia sendo harmoniosa, onde tende a integracdo de seus membros. Nesse
sentindo, a marginalidade é entendida como um fenédmeno acidental podendo afetar
parte de seus membros e que deve ser corrigida. Ja para o segundo grupo a
sociedade, em sua esséncia, esta marcada pela divisdo entre grupos ou classes que
se contrapdem, onde se relacionam a base da forca, a qual se manifesta

fundamentalmente nas condi¢cdes de producao da vida material.

Ainda nesse sentindo, em relacdo ao critério de criticidade para o autor, a
percepcdo dos condicionantes objetivos, classifica os grupos em criticos e néao-
criticos, onde o primeiro grupo € compreendido como nao-critico, j& que encara a
educacdo como autbnoma e busca compreendé-la a partir de si propria. Em
contrapartida, o segundo grupo € compreendido como critico-reprodutivista, pois
entende que a educacdo € fruto de uma estrutura socioeconbémica, sendo
condicionante para determinar o fendbmeno educativo e compreende que a funcéo

basica da educacéao é a reproducao social.

Dentro da categoria das teorias nao criticas, entende-se: A pedagogia
tradicional, a pedagogia nova e pedagogia tecnicista. A pedagogia tradicional teve
inicio em meados do século XIX, impulsionada pela burguesia, a partir da
compreensdo de que todos tinham direito & educacdo. Nesta pedagogia a escola

surge para combater a ignorancia, sendo portanto um instrumento para conduzir a
14
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solucdo da marginalizagdo. Onde tem como fungéo transmitir os conhecimentos que
foram acumulados pela humanidade e sistematiza-los logicamente. Desta forma,
segundo o autor (2008, p.6) “[...] a escola organiza-se como uma agéncia centrada
no professor, o qual transmite, segundo uma gradacéo ldgica, o acervo cultural aos

alunos. A estes cabe assimilar os conhecimentos que Ihes s&o transmitidos”.

Ao final do século XIX, com o surgimento das criticas a pedagogia
tradicional, comeca a se desenvolver uma outra teoria da educacdo, na qual
acreditava-se no poder da escola e na sua capacidade de equalizacéo social. Esta
mudanca se apoiava na premissa de que a distorcdo expressa no fendémeno
marginalidade, pudesse ainda ser corrigido pela escola,e se ndo estava
acontecendo, a sua fungéo estava comprometida, devido a sua inadequag&o. Assim
sendo, surge um amplo movimento de reforma, que ficou conhecido como
“escolanovismo” ou escola nova, no entendimento desta nova pedagogia, a
marginalidade ndo é vista sobre o0 aspecto da ignorancia, mas sim, pela

compreensao de que os marginalizados sao aqueles que séo rejeitados.

Para essa pedagogia, 0s rejeitados s&0 0S anormais, Ou seja, O0S
desajustados e os que ndo se adaptam. Contudo essa dita “anormalidade”, nédo é
algo em si apenas negativo, mas sim diferente. Nesse sentido, a educacdo nessa
pedagogia é um instrumento de correcdo da marginalidade que tem como principal
funcdo ajustar e adaptar para que haja um sentimento de aceitacdo pelos demais.
Em contrapartida da pedagogia tradicional, a escola deveria agrupar em classes de
aula os alunos de acordo com areas de interesse. O professor teria como papel,

estimular e orientar a aprendizagem onde a iniciativa ficaria a cargo dos alunos.

A pedagogia tecnicista tem inicio no final do século XX, principalmente a partir
do sentimento de desiluséo e exaustdo com escolanovismo. Essa pedagogia, tem
como funcdo reordenar o processo educativo para que este seja objetivo e
operacional. Nesse sentido, buscou minimizar as interferéncias subjetivas, que
pudessem de certa forma, serem ocasionados pelo professor ou aluno, e

consequentemente, sua eficiéncia. Segundo Saviani (2008, p. 11),
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[...] o elemento principal passa a ser a organiza¢do racional dos meios,
ocupando o professor e o aluno posicdo secundaria, relegados que séo a
condicdo de executores de um processo cuja concepcdo, planejamento,
coordenacdo e controle ficam a cargo de especialistas supostamente
habilitados, neutros, objetivos, imparciais.

Sendo assim, a marginalidade, diferente da pedagogia tradicional e da escola
nova que € fruto da ignorancia e do sentimento de rejeicdo respectivamente, é
compreendida como algo que é ineficiente e improdutivo, consequentemente, a
educacdo tem como papel superar a marginalidade formando individuos mais
eficientes e aptos para contribuir na sociedade. Nesse sentido, de acordo com
Saviani (2008), “se para a pedagogia tradicional a questéo central € aprender e para
a pedagogia nova, aprender a aprender, para a pedagogia tecnicista o que importa é

aprender a fazer” (p. 12).

Como ja foi exposto, as teorias ndo-criticas entendem a marginalidade como
um desvio, e a educagdo como a solucao para correcao desse desvio, desta forma,
observando a marginalidade como um problema social e compreendendo a
autonomia da educacao em relacéo a sociedade. Esta deveria intervir na sociedade,
tornando-a melhor, mais justa, transformando-a, na busca de promover a
equalizacao social. Teorias estas que consideram apenas a a¢ao da educacgéao pela
sociedade, visto que desconhecem as determinacdes sociais do fenémeno
educativo. Em contraposicao, as teorias criticas, compreendem a educacédo a partir

dos seus condicionantes sociais. Segundo Saviani (2008, p. 13),

[...] Entretanto, como na analise que desenvolvem chegam invariavelmente
a conclusao de que a funcédo propria da educagdo consiste na reproducéo
da sociedade em que ela se insere, bem merecem a denominacdo de
“teorias critico-reprodutivistas”. Tais teorias contam com um razoavel
ndmero de representantes e manifestam-se em diferentes versdes. H4, por
exemplo, os chamados “radicais americanos”, cujos principais
representantes sdo Bowles e Gintis, com o livro Schooling in Capitalist
America (1976), que podem ser classificados nesse grupo de teorias. Tais
autores consideram que a escola tinha, nas origens, uma funcdo
equalizadora, mas que atualmente se torna cada vez mais discriminadora e
repressiva. Todas, as reformas escolares fracassaram, tornando cada vez
mais evidente o papel que a escola desempenha: reproduzir a sociedade de
classes e reforgcar o modo de producéo capitalista.
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Nesse sentido, para o autor as principais teorias criticas reprodutivistas foram:
Teoria do sistema de ensino como violéncia simbdlica, Teoria da escola como

aparelho ideoldgico de Estado, e teoria da escola dualista.

Na Teoria do sistema de ensino como violéncia simbdlica, Saviani se
fundamenta na obra A Reproducdo: elementos para uma teoria do sistema de
ensino P. Bourdieu e J. C. Passeron (1975), onde compreendemos a partir de sua
andlise da obra que esta teoria expressa que a base de forca material e sua
determinacdo erguem um sistema de relacdes de forca simbdlica no qual seu
principal  papel é reforcar por dissimulacdo as relagbes de forca
material reproduzindo os ideais da classe dominante, podendo se manifestar de
diferentes formas na sociedade. Neste sentido, a funcédo da educacao nesta teoria é
reproduzir as desigualdades sociais compreendendo os marginalizados como
grupos e classes de dominados. Na qual, diferente das teorias ndo criticas, o fator
de superacdo da marginalidade se constitui como elemento para reforcar a mesma.

Segundo o autor,

[...Jtoda tentativa de utilizd-la como instrumento de superagdo da
marginalidade n&o é apenas uma ilusdo. E a forma pela qual ela dissimula
e, por isso, cumpre eficazmente a sua funcdo de marginalizagdo. [...] a luz
da teoria da violéncia simbdlica, a classe dominante exerce um poder de tal
modo absoluto que se torna invidvel qualquer reagdo por parte da classe
dominada. A luta de classes resulta, pois, impossivel (2008, p.17).

Na teoria da Escola como Aparelho Ideoldgico do Estado, Saviani (2008) se
fundamenta em Althusser, que apresenta a escola como um espago que serve de
instrumento para a reproducéo das relagdes sociais dominantes, onde esta, grava
durante todo o periodo escolar saberes praticos pertinentes a sua visdo. Nesse
sentido, marginalizado € aquele que estd abaixo das relagbes de producdo
dominante, portanto, para o autor, marginalizado é a classe trabalhadora. Sendo

assim, a escola como aparelho ideolégico do estado, “[...] em lugar de instrumento de
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equalizacao social, constitui um mecanismo construido pela burguesia para garantir

e perpetuar seus interesses” (SAVIANI, 2008 p.19).

Na teoria da Escola Dualista, Saviani (2008) apresenta as ideias de C.
Baudelot e R. Establet (1971), onde retrata que a escola é dividida em duas grandes
redes, que correspondem a divisdo da sociedade capitalista em burguesia e
proletariado. Nesta teoria, o papel da escola ndo é de marginalizar apenas
reforcando e legitimando a marginalidade produzida socialmente, mas também de
impedir que o proletariado desenvolva sua ideologia e a luta revolucionaria. Nesse
sentido, a escola cumpre o papel de marginalizar ao mesmo tempo tanto a cultura
burguesa como a cultura proletaria. Pois a cultura burguesa apresenta apenas o que
pertence a sua prépria cultura, e ao proletariado por for¢a-lo a ter sua representacao

nas categorias da ideologia burguesa. Segundo Saviani (2008, p. 23):

Pode-se concluir que, se Baudelot e Establet se empenham em
compreender a escola no quadro da luta de classes, eles ndo a encaram,
porém, como palco e alvo da luta de classes. Com efeito, entendem que a
escola, vista como aparelho ideol6gico, é um instrumento da burguesia na
luta ideolégica contra o proletariado. A possibilidade de que a escola se
constitua num instrumento de luta do proletariado fica descartada. Uma vez
gue a ideologia proletaria adquire sua forma acabada no seio das massas e
organizagdes operdrias, ndo se cogita de utilizar a escola como meio de
elaborar e difundir a referida ideologia. Se o proletariado se revela capaz de
elaborar, independentemente da escola, sua prépria ideologia de um modo
tdo consistente quanto o faz a burguesia com o auxilio da escola, entédo, por
referéncia ao aparelho escolar, a luta de classes revela-se indtil.

Em contrapartida, com relacédo as teorias criticas, Saviani (2008) argumenta
gue uma teoria critica s surgira se for construida pelo interesse dos dominados,
sendo assim, propde que para avancarmos na superacdo da marginalidade
precisamos nos engajar em um embate contra a discriminacdo, seletividade,
marginalidade, desqualificagdo do ensino das classes dominadas. Ou seja, a escola
deve garantir um ensino de qualidade aos trabalhadores e seus filhos, evitando que

ela seja apropriada e articulada pela classe dominante.
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Considerando que em sua singularidade, esta investigacdo versa sobre a
problematica da pratica pedagogica na educacdo basica, tendo como objeto de
investigacdo a aprendizagem do jogo nas aulas de Educacéo Fisica, por estudantes
do 1° ano do ensino médio, nossa problematica central esta localizada na
aprendizagem do Jogo nas aulas de Educacdo Fisica. Isto posto, passemos as

justificativas pessoal, académica e social.

Durante meu percurso, desde estudante, até quando profissional da érea de
EF, vivenciei diversas fases histéricas que marcaram a EFE, desde o periodo
militarista, esportivista, passando ainda pelos movimentos renovadores dos anos 70
a 80, movimentos ditos “humanistas” na pedagogia. Iniciei a vida profissional
trabalhando seis anos na rede privada de ensino na cidade de Recife. Em seguida,
em 1995, ingressei na rede publica de ensino do estado de Pernambuco atuando até

os dias atuais.

Durante todo periodo como Professor de EF, o jogo esteve presente na minha
vida em diversas formas. A partir disso, ao ingressar no mestrado profissional, com o
percorrer das aulas, me interessei em pesquisar como acontecia a aprendizagem
dos conteldos referentes ao jogo, até o ponto deste interesse se tornar fruto desse

trabalho.

J4 para justificar o objeto de estudo na literatura especifica, também
estabelecendo relacdes com a justificativa social, iniciamos com a delimitacdo das
categorias tedricas tais como: Educacdo Fisica, Jogo, sistematizacdo da

aprendizagem no ensino médio, 0s quais passamos a explicitar.

Quanto a EF, um critério que tambéem atende ao ProEF consiste em realizar
uma intervencdo na propria escola onde o professor-investigador atua, assim nos
aproximamos do argumento a seguir, por ser este o referencial subjacente ao nosso
l6cus de trabalho quando iniciamos o trabalho investigativo,

[...Juma préatica pedagdgica que, no ambito escolar, tematiza formas de
atividades expressivas corporais, como jogo, esporte, danca e ginasticas,
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formas estas que configuram uma area de conhecimento que podemos
chamar de cultura corporal (COLETIVO DE AUTORES, 2012, p 50)%.

Verifica-se que a EF surgiu como pratica pedagoégica devido a realidade e
necessidades sociais concretas. Entretanto, para uma compreensdo mais geral é
importante entendermos inicialmente as ideias pedagogicas ou teorias educacionais

e posteriormente o processo de escolarizacdo da EF.

Com relacdo ao processo de escolarizacdo da EF, esta também foi
influenciada pelos movimentos pedagdégicos. O Coletivo de autores (2012), explica
que a EF percorreu um longo caminho no ambito escolar, iniciando com a
sistematizacdo dos exercicios fisicos, que surgiram na Europa no final do século
XVIII e inicio do século XIX, periodo este em que acontece a formacéo dos sistemas
nacionais de ensino caracteristicos da sociedade burguesa deste periodo. Justo no
mesmo periodo em que se consolidava o sistema capitalista, onde a energia fisica
se transforma em mao de obra nesse mercado. Assim sendo, julgavam que atraves
dos exercicios fisicos poderiam fazer os jovens adquirir corpos disciplinados,
saudaveis, ageis. Desta forma:

[...]Ora, cuidar do corpo significa também cuidar da nova sociedade em
construgdo, uma vez que, como ja se afirmou, a forga do trabalho produzida
e posta em acao pelo corpo é fonte de lucro. Cuidar do corpo, portanto,

passa ser uma necessidade concreta que devia ser respondida pela
sociedade do século XIX (COLETIVO DE AUTORES, 2012, p 51).

A construcdo desse corpo culmina na construcdo pedagdgica basica da
identidade da EFE onde o objetivo era formar homens disciplinados, obedientes,
submissos e com respeito as hierarquias. Neste periodo as aulas de EFE eram
ministradas por instrutores do exército, que levavam para a escola a disciplina e
hierarquia através de meétodos militares. Nessa perspectiva, a EF era percebida
apenas como uma atividade pratica, baseada em normas e valores resgatados dos
valores em consonancia com as instituicdes militares. Em 1939 foi criada a primeira

escola civil de formacéo de professores de EF, sendo uma mudanca significativa,

1 Esta obra estd catalogada conforme Dados Internacionais de Catalogacdo na Publicacdo (CAmara Brasileira do
Livro, SP, Brasil). Esta assim catalogada — Metodologia do ensino de educacgdo fisica. Sdo Paulo: Cortez, 2012.
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visto que anteriormente a formacdo de professores de EFE era exclusiva das

instituicées militares.

De acordo com o Coletivo de Autores (2012), apos a segunda guerra, a qual
coincide com o fim da ditadura do Estado Novo aqui no Brasil, outras tendéncias
aparecem disputando a supremacia no interior das instituicées escolares. Destacam-
se o Meétodo Natural Austriaco e o método da Educagdo Fisica Desportiva
Generalizada, predominantemente influenciada pelo Esporte, se estabelecendo em

todos os paises sob influéncia europeia.

Ocorre que essa influéncia do esporte dentro do sistema escolar penetrou tdo
forte na EF, subordinando-a aos codigos e sentido da instituicdo esportiva, tornando-
se o préprio contetdo da EF. Desta forma novas relagBes séo criadas a partir desse
fato, da fase militarista, onde a relacao professor- aluno era professor instrutor e
aluno recruta, e na fase desportiva, o professor treinador e aluno atleta. Destacaram-
se caracteristicas como os principios de racionalidade, eficiéncia e produtividade.
Esses principios foram defendidos pelo &mbito da pedagogia tecnicista difundida na
década de 1970,

Os pressupostos dessa pedagogia advém da concepc¢do de neutralidade
cientifica e reforgam os principios mencionados no &mbito mais geral do
processo de trabalho escolar, fazendo-o objetivo e racional. Exemplo disso
na Educacéo Fisica escolar é a divisdo das turmas por sexo, respaldada

inclusive pela legislacdo especifica, o Decreto n.69.450/71(COLETIVO DE
AUTORES, 2012, p 54).

Nas décadas de 1970 e 1980 surgem o0s movimentos renovadores da
Psicomotricidade e da Psicocinética. Acontece nessa concepcao uma
instrumentalizagcdo do movimento humano e a secundarizacdo no que se refere a
transmissdo de conhecimento. Em contrapartida, a EF buscou aproximacdo com o
processo de construcdo de concepcdes educacionais contra-hegemonicas, como a
PHC, priorizando a transmissdo de conhecimento enquanto tarefa fundamental

dentro do processo educativo, de acordo com (SAVIANI, 1987). Denota-se assim 0
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carater idealista da concepcdo do movimento humano, pois |he falta a perspectiva

dos condicionantes histéricos culturais da educacéo, nisto:

Os principios veiculados pela pedagogia humanista foram tratados por Vitor
Marinho de Oliveira no livro intitulado Educagédo Fisica humanista, no qual o
autor se baseia teoricamente na psicologia humanista de Maslow Rogers.
Essa perspectiva tedrica € aquela que desloca a propriedade dada ao
produto para o processo de ensino “ndo diretivo”. Situa os objetivos no
plano geral da educacdo integral, onde o contelildo passa a ser muito mais
instrumento para promover relacdes interpessoais e facilitar o
desenvolvimento da natureza, “em si boa”, da criangca (COLETIVO DE
AUTORES, 2012, p 55).

Na década de 1990, com a redemocratizacao brasileira, emerge a Educacao
Fisica Critico-Superadora (EFCS), configurada por um acervo de conhecimento,
socialmente construido e historicamente determinado, a partir de atividades que
materializam as relacdes multiplas entre experiéncias ideoldgicas, politicas,
filosoficas e sociais, e 0s sentidos ludicos, estéticos, artisticos, agonistas,
competitivos ou outros relacionados a realidade, as necessidades e as motivacdes
do homem. Essas atividades s&o realizadas seguindo modelos socialmente

elaborados que sao portadores de significados, ideais, atribuidos socialmente.

Nesta concepcao, a EF como disciplina escolar, estuda o contetdo da cultura
corporal com o objetivo fundamental de explicar criticamente a especificidade
histdrica e cultural dessas praticas e participar de forma criativa, individual e coletiva,
na construcdo de uma cultura popular progressista, superadora da cultura de
classes dominantes (COLETIVO DE AUTORES, 2012).

Nesse sentido, o referido contexto historico da EFE nos deu subsidios para
compreensdao de uma perspectiva pedagogica critico-superadora, a qual é
componente curricular e possui contedados proprios, os ditos classicos. A exemplo
temos: a Ginastica, a Luta, a Danca, o Esporte, o Jogo, dentre outros,
compreendidos a partir de uma leitura destas praticas corporais dos estudantes junto
com os demais componentes curriculares. Na referida perspectiva, o Coletivo de

Autores (2012) afirma que toda disciplina escolar necessita organizar a reflexao
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pedagdgica (diagnoéstica, judicativa e teleoldgica)> no estudante sobre seus

conteudos especificos.

No geral, caracterizam-se pela critica as relacdes de poder, presentes na
sociedade capitalista, visando uma educacdo politica e, em sua particularidade,
apresenta uma sintese das sistematizacdes de experiéncias concretas de como lidar
na escola com os conteudos da referida disciplina, estabelecendo relacbes e nexos
entre o geral, o particular e a singularidade do conhecimento da EF enquanto
componente curricular da escola. Nesta instituicdo, a funcéo social consiste na luta
para garantir o acesso ao conhecimento sistematizado, cientifico, filosofico, artistico
que vem sendo acumulado historicamente pela humanidade promovendo o avango
das futuras geragdes na direcdo da emancipacao social e da formacéo omnilateral

que visa a:
[...] chegada histérica do homem a uma totalidade de capacidades
produtivas e, ao mesmo tempo, a uma totalidade de capacidades de
consumo e prazeres, em que se deve considerar, sobretudo, o gozo
daqueles bens espirituais, além dos materiais, e dos quais o trabalhador

tem estado excluido em consequéncia da divisdo do trabalho,
(MANACORDA, 1991, p.79).

Neste modo de organizar a vida, a cultura corporal € produzida na relagdo do
homem com a natureza e com outros homens, em prol da formacédo de um sujeito
histérico, cujo trabalho educativo produz sentidos e significados, conceitos,
principios mediante um acervo de conhecimento, socialmente construido e
historicamente determinado (COLETIVO DE AUTORES, 2012).

Por sua vez, o jogo é um fendmeno cultural historico, complexo, um contetudo
histérico cultural. Os jogos sempre constituiram uma forma de atividade do ser
humano, tanto no sentido de recrear como também de educar. Muitas sao as

correntes que tentam analisar, definir e identificar as caracteristicas do jogo. Devido

2 Diagnéstica porque remete a constatacéo e leitura da realidade, a partir da emissdo de um
juizo de valor que depende da perspectiva de classe de quem julga; - Judicativa porque ocorre
a emissdo de um juizo de valor a partir de uma ética que representa os interesses de
determinada classe social; - Teleolégica porque determina uma direcéo politica do pensamento
na direcdo de um alvo onde se quer chegar conforme a perspectiva de uma classe social que
diagnostica e julga a realidade. Ver Coletivo de Autores (2012, p. 25).
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a sua pluralidade de significados é colocado em uma ampla categoria, a qual
desperta interesse de historiadores, filosofos, psicologos, educadores, antrop6logos,
linguistas entre outros (ALVES, 2007). Segundo Ortiz (2008),

O jogo esta intimamente ligado a espécie humana. A atividade ludica é tao
antiga quanto a humanidade. O ser humano sempre jogou. Em todas as
circunstancias e em todas as culturas. Através do jogo aprendeu normas de
comportamento que o ajudaram a se tornar adulto; portanto, aprendeu a
viver (ORTIZ, 2008, p. 9).

Ainda nesse sentido, o autor complementa afirmando que,

O jogo é um fenbmeno antropolégico que se deve considerar no estudo do
ser humano. E uma constante em todas as civilizagbes, esteve sempre
unido a cultura dos povos, a sua histéria, ao magico, ao sagrado, ao amor, a
arte, a lingua, a literatura, aos costumes, a guerra. O jogo serviu de vinculo
entre povos, € um facilitador da comunicagdo entre os seres humanos
(ORTIZ, 2008, p. 9).

Sendo assim, enquanto conteddo da EF, o jogo é reconhecido como
manifestacdo ludica construida social, histérico e culturalmente pelo homem,

impregnadas de sentidos pessoais, significados sociais e valores.

Compreendemos a partir do Coletivo de Autores (2012), que nas aulas de EF,
0 jogo é conteudo que necessita ser aprendido, refletido e reconstruido como
conhecimento constituinte de um acervo cultural. Ele apresenta-se como elemento
basico para a mudanca das necessidades e da consciéncia, uma vez gque, ao jogatr,
opera-se com significado das ac¢bes, desenvolvendo a vontade e ao mesmo tempo,
a conscientizacdo sobre escolhas e decisdes. “O jogo € uma invencédo do homem,
um ato em que sua intencionalidade e curiosidade resultam em um processo criativo
para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente” (COLETIVO DE
AUTORES, 2012, p. 65).

Nesta investigacdo buscou-se a contextualizacdo e pedagogizagédo nas aulas

de EF, mediante o documento que orientou a pratica pedagogica no Estado de
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Pernambuco, no momento das nossas intervencdes, o qual denomina-se
‘Parametros Curriculares para a Educacdo Basica — Educacdo Fisica’ (PCPE,
2013a). Este afirma que os jogos
[...] oferecem, tanto aos estudantes, quanto ao professor, a possibilidade de
viver conflitos e de buscar solucdo para eles, assim como estimulam a
negociacdo, a lealdade, a solidariedade e a cooperacdo de estratégias.
Devido ao seu valor formativo e educativo, contribui para a formacédo da
personalidade, para a tomada de deciséo coletiva como fator de integragéo

social e socializagdo, bem como para compreensdo das possibilidades e
necessidades (PERNAMBUCO, 2013, p.50).

Verifica-se que nas duas Ultimas obras citadas, 0 jogo busca aproximacdes
com o referencial de Elkonin (1998). Para este autor, enquanto atividade humana, o
jogo surge do trabalho; mais do que isso, toda atividade ludica provém de uma
situacdo séria dos adultos, consequentemente, nao existe jogo descolado da
realidade. Qualquer proposta que entende o jogo como fenbmeno dado e nao
produzido socialmente, representa um entendimento humano idealizado sobre o
processo de construcdo do préprio homem, o qual s6 pode ser realizado de forma

histérica e cultural.

J& ao nos debrucarmos sobre a sistematizacdo da aprendizagem no ensino
médio queremos inicialmente destacar que no geral, para Falkembach (1995), a
sistematizacdo na educacdo € o procedimento de colocar-se em situacbes de
aprendizagem, articulando os conhecimentos novos e os que ja foram aprendidos.
J& para Souza (1998), a sistematizacao requer a reflexdo ordenada a partir da nossa
pratica individual e coletiva, submetida a uma critica, problematizando e
identificando os conflitos e contradi¢ces, analisando o que fazemos, buscando os
porqués e as relacdes entre as coisas, na busca de informagdes, experiéncias que

produzem o sentido da agdo humana, possibilitando a apropriagdo do conhecimento.

Na particularidade da area da EFE, o Coletivo de Autores (2012), trata a
sistematizacdo enquanto atividade que requer dos estudantes as constatacoes,

interpretacdes, compreensodes e explicacdes, acerca do objeto estudado, gerando a
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aprendizagem e desenvolvimento. Também instrumentaliza o professor, visando a
aprendizagem do estudante e, para tanto, a sistematizacdo constitui um método
pedagogico para elencar os sentidos e significados das praticas corporais,

estabelecendo uma relacdo consciente com a realidade concreta.

Ao nos reportarmos a aprendizagem do jogo no Ensino Médio, optamos pelos
ciclos de aprendizagem apresentado no PCPE (2013a) reconhecendo que a
aprendizagem € um processo dialético onde o estudante progride perpassando do
estado sincrético para um estado sintético, alcancando niveis de aprendizagem mais
complexos na formacdo de conceitos sobre o objeto estudado. Além disso,
reconhecemos que cada estudante € um ser humano singular, onde suas
potencialidades podem ser desenvolvidas em momentos diferentes de outros seres

humanos, mesmo tendo a mesma idade.

De acordo com o PCPE (2013a), compreende-se os ciclos de aprendizagem
como o processo de organizacdo do pensamento sobre o conhecimento, onde é
mediado pela formacdo de representacdes, generalizacdes e regularidades, tendo
como finalidade atribuir niveis sucessivos, promovendo a passagem espiralada ao
tratar o conteddo em progressdo continua, tendo como ponto de partida as
condi¢cbes dos aprendizes na interacao social.

Nos ciclos, os conteldos de ensino sdo tratados simultaneamente,
constituindo-se referéncias que vao se ampliando no pensamento do aluno
de forma espiralada, desde o momento da constatagdo de um ou varios
dados da realidade, até interpreta-los, compreendé-los e explica-los
(COLETIVO DE AUTORES 2012, p 36).

De acordo com o Coletivo de Autores (2012) e o PCPE (2013), o Ensino
Médio corresponde ao quarto ciclo. Neste, os alunos sistematizam o conhecimento
aprofundando o conteudo, além de entender os conceitos que explicam o contetdo
e a estrutura de totalidade do objeto, podendo expandir esses conhecimentos para
além da comunidade escolar, intervindo na direcdo dos seus interesses de classe.

Neste,
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[...] o aluno comega a perceber, compreender e explicar que ha
propriedades comuns e regulares nos objetos. Ele da um salto qualitativo
quando estabelece as regularidades dos objetos. E nesse ciclo que o aluno
lida com a regularidade cientifica, podendo a partir dele adquirir algumas
condigBes objetivas para ser produtor de conhecimento cientifico quando
submetido a atividade de pesquisa (COLETIVO DE AUTORES, 2012, p 37).

Por outro lado, podemos dizer que todo objeto de estudo requer uma forma,
uma estruturacdo, um caminho, sobre o qual passamos a tratar nesta investigacao.
Nesse sentido podemos entender que a metodologia cientifica € o caminho, é opc¢éo

por um trajeto até o alcance de obijetivos.

1.1. A Metodologia Cientifica

Nesta investigacdo buscamos aproximacdo com a teoria do conhecimento
denominada de Materialismo Historico-Dialético (MHD), identificando a categoria
‘trabalho’ em geral e a singularidade do trabalho educativo. Buscamos aproximagoes
com os principios légicos da radicalidade, rigorosidade tedrica, totalidade concreta.
Logo, o alinhamento tedrico-metodolégico desta investigacdo busca aproximacao
com O MHD, o qual orienta a PHC, a Psicologia Histérico cultural (PHCa) e a EFCS.

Quanto a teoria do conhecimento que subsidia esta investigacéo,
consideramos que o conhecimento se desenvolve como categorias da prética, que o
conhecimento produzido pelo homem néo se da fora da histéria da humanidade, que
se caracteriza principalmente pela luta de classes em diferentes periodos e locais. A
humanidade n&o produz conhecimento de maneira livre, mas sob as determinagdes
histéricas advindas do grau de desenvolvimento das forgcas produtivas, a partir do

acumulo deixado por seus antecessores.

Para Minayo (2004), os conceitos mais importantes dentro de uma teoria séo
as categorias. A autora distingue categorias analiticas e categorias empiricas. As
categorias analiticas sdo aquelas que retém as relacdes sociais fundamentais e
podem ser consideradas balizas para o conhecimento do objeto nos seus aspectos

gerais. As categorias empiricas sao aquelas construidas com finalidade operacional,
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visando ao trabalho de campo ou a partir do trabalho de campo. Elas tém a
propriedade de conseguir apreender as determinacfes e as especificidades que se

expressam na realidade empirica (MINAYO, 2004, p. 93 - 94).

Categorias expressam aspectos fundamentais das relacdes dos homens entre
si e com a natureza e sdo construidas através do desenvolvimento do conhecimento
e da pratica social (MARX, 1983, p. 229).

Quanto a categoria ‘trabalho’, compreendemos que ao relacionar-se com a
natureza, o homem a transforma e transforma a si mesmo criando algo novo, antes
nao existente. Essa nova forma objetivada pelo homem, carrega em si um acumulo
de conhecimentos elaborados em experiéncias anteriores na relagdo homem-
natureza. A este processo de que participam o homem e a natureza, Marx (1980)
denomina trabalho, isto €, o

[...]Jorocesso em que o ser humano com sua propria acao,
impulsiona, regula e controla seu intercambio material com a
natureza. Defronta-se com a natureza como uma de suas forgas.
Pde em movimento as forcas naturais de seu corpo, bracos e
pernas, cabeca e maos, a fim de apropriar-se dos recursos da
natureza, imprimindo-lhes forma util a vida humana. Atuando assim
sobre a natureza externa e modificando-a, a0 mesmo tempo
modifica sua propria natureza. Desenvolve as potencialidades nela
adormecidas e submete ao seu dominio o jogo das forcas naturais.
Nado se trata aqui das formas instintivas, animais de trabalho,
(MARX, 1980, p. 202).

E nesta relagdo de producdo dos bens necessarios & sua existéncia que o
homem se distingue dos outros animais. E, para produzir estes bens, o homem
generaliza os conhecimentos ja produzidos ao longo da histéria, para projetar uma
nova forma a ser objetivada. Ainda nesse sentido, Segundo Saviani (2011, p.11) “[...]
o homem necessita produzir continuamente sua prépria existéncia. Para tanto, em

lugar de se adaptar a natureza, ele tem que adaptar a natureza a si, isto €,

transforma-la. E isto é feito pelo trabalho”. Nesse sentido, para o autor, o trabalho é
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um ato intencional do homem, é uma forma de diferenciar o ser humano dos

animais, pois é previamente pensado.

Além disso, Saviani também destaca a singularidade do trabalho educativo,
onde vai afirmar que: “é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que é produzida historica e coletivamente pelo
conjunto dos homens” (2011, p.13). Nesse sentido, 0 homem ndo nasce homem,
mas sim, forma-se homem, necessitando aprender a ser homem e aprender a
produzir sua propria existéncia. Assim sendo, “[...]Ja produ¢cdo do homem é, ao
mesmo tempo, a formacdo do homem, isto €, um processo educativo” (SAVIANI,
2007, p. 154).

Por sua vez o trabalho pedagogico possibilita avancar do geral para a
materializacdo que ocorre via conteudo de forma intrinseca e hierarquicamente
ligada ao curriculo, que constitui um meio do trabalho pedagoégico e, como tal,
reverte-se de uma dimensdo politica. Curriculo tem a ver com selecéo,
sequenciacdo e sistematizacdo de conhecimento a ser socializado pela escola
visando a materializacdo do projeto de formagcdo humana, de homem-sociedade
implicito e conservador ou um projeto claramente transformador. Qual ser humano
gueremos formar? (esta € a pergunta da intencionalidade). Esta € a pergunta
fundamental para iniciar o trabalho de um curriculo. Este necessita socializar o
conhecimento cientifico, artistico, filoséfico. Nisto, o trabalho pedagdgico é o ato de

produzir a humanidade em cada sujeito singular (SAVIANI, 2011).

Tendo clareza da intencionalidade do trabalho educativo, reconhecemos no
Coletivo de Autores (2012) que, no processo de aprendizagem é fundamental
ensinar o estudante a pensar (constatar o que pertence ao conteudo, interpretar
sendo capaz de estabelecer diferentes associa¢cdes individuais e sociais,
compreender suas proprias aprendizagens, explicar o conteudo e com ele intervir na
realidade). Ou seja, 0o pensamento sempre surge das problematizacdes e
dificuldades, sendo constituido das vivéncias e experiéncias anteriores, na solucéo

de uma atividade ou tarefa corrente introduzindo um elemento criativo, criador no
29

1]

W

o
S e e i 1

De



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

o
~ B

comportamento do estudante. Este estudante passa a criar diferentes combinacdes
para reorganizar 0 conhecimento que esta sendo sistematizado em aula,

progredindo para o0 momento da aquisicdo do pensamento concreto.

Para tanto, o professor necessita problematizar e criar dificuldades como ponto
de partida do conhecimento, visando formar no estudante a habilidade (acdo
colocada em prética) de pensar. Neste sentido, o professor tradicional é o que
ensina facilitando, tornando a aprendizagem mais cOmoda, paralisando o
pensamento independente do aluno. Este professor ensina visando o pensamento
abstrato, que se desenvolve de forma que o estudante entende, mas ndo na sua
forma mais avangada que € o conhecimento cientifico, gerando na escola tradicional,
o verbalismo nu e seco com formulacdes verbais distantes da ida a esséncia do
conhecimento (em particular, nossa EF limitou-se na préatica pela pratica e na

aguisicao da técnica — assim o aluno sabe fazer).

Por sua vez o professor na perspectiva histérico critica, provoca o estudante
para a elaboracdo do pensamento sobre o conhecimento, orientando-o a superar
obstaculos promovendo a organizacdo da aprendizagem, sistematizando-a. Para
tanto, o estudante é orientado a passar da visdo sincrética para visao sintética da
realidade. Isto acontece quando o professor trabalha o conteddo com a

operacionalizacdo de principios basicos da légica dialética (KOSIK, 2011) tais como:

a) principio da radicalidade, com o qual trabalha-se com a historicizacdo da
espécie humana, do homem em geral e do conteddo desde sua raiz, seu

nascedouro, até dias atuais conhecendo-o na profundidade, na esséncia;

b) principio da rigorosidade tedrica que nos faz reconhecer que a pratica tem uma
teoria que a sustenta, conforme explicitado no alinhamento tedrico desta

investigacao.

c) principio da totalidade concreta que nos leva a compreender o todo como uma
interacdo das partes de tal maneira que nao podemos entender o todo apenas com

uma delas, temos que estabelecer uma relacao interativa entre elas para dar conta
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da compreenséo da totalidade, tendo uma visao de conjunto. Exemplo na EF, o Jogo
€ um conteudo que possui diferentes valores, significados e manifestacdes
(populares, de saldo, esportivos, dentre outros), orientados para a realidade
concreta, as necessidades e motivacdes dos estudantes em particular e do Homem
em geral. No contexto social, 0o jogo pode ser utilizado como uma mercadoria
vendida para o lazer dos individuos, ou como um bem cultural da humanidade util e

necessario na formacado humana.

O trabalho educativo do professor, a luz da PHC e da Abordagem de Ensino
Critico-superadora da EF, cabe selecionar e organizar, em dialogo com o0s
estudantes, os objetos, o fen6meno e manifestacdes que sugiram aos estudantes no
trabalho analitico e sintético. O trabalho analitico é facilitado pelo agrupamento dos
jogos, das suas caracteristicas e nas variadas combinacbes (Exemplo: o futebol
pode ser jogo esportivo? De saldo? Popular?...). Ja o trabalho sintético requer a
reunido das coisas e suas ligacdes, a dependéncia da definicdo ou do conceito de
jogo — 0 que se enquadra na definicdo ou no conceito? Assim como os indicios e

conteldo pensados.

Por fim, podemos considerar que o0 processo de internalizacdo do
conhecimento dos estudantes e professores pesquisadores confrontam-se entre
opostos que sao, por um lado a situacdo com os valores do capital e sua logica, e
por outro, as experiéncias sustentadas nas referéncias historicas da luta da classe
trabalhadora pela emancipacdo humana. Estas experiéncias no interior da escola
deverdo estar sintonizadas com outras experiéncias na mesma perspectiva e com as
experiéncias da classe trabalhadora para além da escola, na luta contra o jugo do
capital. Este acumulo de experiéncias devera se difundir e consolidar o processo de

transformacao social para além do capital.

Verificamos que os procedimentos metodologicos estédo relacionados com o
modo do qual se procedera a pesquisa. Em sua particularidade, o presente estudo

utilizard uma pesquisa-acao, considerando que desta faz parte a obtencdo de dados
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empiricos e descritivos, mediante contato direto e interativo do pesquisador com o
objeto de estudo (THIOLLENT, 2011).

Para Thiollent (2011), a metodologia estuda os métodos, sendo também o
modo de conduzir a pesquisa. E o conhecimento geral e a capacidade, necessarios
ao pesquisador que precisa orientar-se no processo de investigagdo, tomar
decisdes, eleger conceitos, técnicas e dados pertinentes.

A diferenca entre método e técnica reside no fato de que a segunda possui
em geral um objetivo muito mais restrito que o primeiro. Seja como for,
podemos considerar que, no desenvolvimento da pesquisa-acdo, 0s
pesquisadores recorrem a métodos e técnicas de grupos para lidar com a
dimensdo coletiva e interativa da investigacdo e também técnicas de
registro, de processamento e de exposi¢éo de resultados. Em certos casos
0S convencionais questionarios e as técnicas de entrevista individual sao
utiizados como meios de informacdo complementares. Também a
documentacéao disponivel é levantada (THIOLLENT, 2011, p.33).

Em sintese, a metodologia controla métodos e técnicas orientando o
pesquisador na estrutura da pesquisa, a qual deixa explicito o tipo de raciocinio
trabalhado, a precisdo na elaboracdo dos resultados e interpretacbes ou
explicacdes, e que estdo subordinados ao método dialético.

Em sua caracterizacdo, esta pesquisa esta organizada em fases articuladas,
as quais passamos a citar e explicar:

1) Revisdo da literatura visando elencar discussdes criticas, sobre os
fundamentos pedagdgicos e psicolégicos que orientam a aprendizagem dos
estudantes, na EFE.

2) Pesquisa bibliografica, com o objetivo de reconhecer e analisar as
produgbes tedricas que tratam sobre a aprendizagem do jogo nas aulas de
Educacao Fisica no Ensino Médio, através de buscas nos periodicos nacionais.

3) Pesquisa documental, onde temos como objetivo explicitar e utilizar as
orientacdes sobre a aprendizagem a luz da LDB 9.394/96 e, no estado de
Pernambuco via PCPE (2013).

4) Pesquisa de campo, na qual foi realizada uma pesquisa-acdo com uma
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turma do 1° ano do Ensino Médio de uma Escola da Rede de Ensino de
Pernambuco.

Assim, a Revisao de Literatura trata de apontar autores que subsidiam o tema
estudado e “deve esclarecer, portanto, 0s pressupostos tedricos que dao
fundamentacdo a pesquisa e as contribuicdes proporcionadas por investigacdes
anteriores” (GIL, 2002, p.162)

Nesta revisdo, tomamos como referéncia os estudos critico-dialéticos sobre
fundamentos pedagdgicos e psicologicos que orientam a aprendizagem tendo como
autores principais: Saviani (2011), Martins (2015) na educacao escolar e na EF,
adentramos nos estudos do Coletivo de Autores (2012). Nestes destacamos 0s
conceitos dos fundamentos subjacentes que orientam a aprendizagem na Educacao
e na particularidade da EF.

J& a pesquisa bibliogréfica, segundo Gil (2002, p.44), “é desenvolvida com
base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
cientificos”, onde condensam uma infinidade de informacdes, proporcionando um
aprofundamento e uma maior familiaridade sobre o tema que se deseja investigar.

Para realizacdo da pesquisa bibliografia foram selecionadas revistas brasileiras
qualis A e B, no periodo de 2014 a 2018, utilizando como palavras chaves: Educacao
Fisica escolar/ aulas de Educacéo Fisica; jogo; aprendizagem. A partir da busca mais
geral foram encontrados 300 artigos como mostra o quadro 1. A partir dos referidos

dados realizamos uma busca mais especifica, para selecionar os artigos.

Quadrol - Artigos selecionados previamente.

Revistas Ndmero de artigos
Revista Movimento 89
Revista Motrivivéncia 23
RBCE 29
Revista Brasileira de Ciéncia e Movimento 22
Revista Pensar a Pratica 82
Revista brasileira de Educacéo Fisica e Esporte 22
Revista de Educacéo Fisica da UEM 33
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Total 300

Quadro 1. Revistas brasileiras e nimeros de artigos.

Por sua vez, os documentos da pesquisa documental “[...] constituem fonte
rica e estavel de dados. Como os documentos subsistem ao longo do tempo,
tornam-se a mais importante fonte de dados em qualquer pesquisa de natureza
histérica” (GIL, 2002, p.45). Nisto serdo utilizados os documentos orientadores
institucionais, nacional e estadual, fazendo destaque para a orientacdo sobre o
objeto investigado. Para tal, delimitamos como documentos para serem utilizados

em nossa intervencdo, os presentes no Quadro 2.

Quadro 2. Documentos orientadores da pratica pedagdgica nas escolas da educacado bésica

Documento Jurisdicdo |Ano de Estabelece

vigéncia
Lei n. 9394/1996 — Lei Nacional 1996 A educacdo basica podera organizar-se em
de Diretrizes de Bases séries anuais, periodos semestrais, ciclos, [...] ou
da Educacgé&o Nacional outros critérios, ou por forma diversa de

organizacdo, sempre que o interesse do
processo de aprendizagem assim o
recomendar (BRASIL, 1996 grifos hossos).

Parametros Curriculares O PCPE (2013) aprofunda as referéncias da
para Educacéo Fisica de| Estadual 2013 Cultura Corporal, organizada via os ciclos de
Pernambuco (PCPE) escolarizacdo e os eixos tematicos (jogo, danca,

luta, ginastica, esporte, estando aberto a outras
sistematizacdes) nas expectativas de
aprendizagem e anos de escolarizagéo,

explicitando sua avaliagao.

2- Dados elaborados pelo autor.

No campo, a pesquisa-acdo investiga situacOes concretas, priorizando a
interacdo social, mas seus partidarios precisam garantir o papel da teoria na
pesquisa, estando sempre atentos as exigéncias tedricas e praticas necessarias ao
problema investigado. Utilizaremos como tipo de procedimento, nesta fase, a

pesquisa-acao conforme Thiollent (2011), o qual entende que a pesquisa-agao é

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada
em estreita associa¢cdo com uma acdo ou com a resolucdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo (THIOLLENT, 2011, p.20).
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O referido autor destaca que o conceito mencionado esta despido de aspectos
valorativos, porgque eles pertencem a cada sociedade, a cada setor de atuacdo que
os alteram conforme sua realidade. Entretanto, a posicdo do autor consiste em dizer
que “[...] toda pesquisa-acdo é do tipo participativo: a participacdo das pessoas
implicadas nos problemas investigados € absolutamente necessaria” (THIOLLENT,
2011, p.21).

A pesquisa foi realizada nhuma Escola Estadual de Pernambuco. Tal deciséo
se deu pela exigéncia do Mestrado Profissional de que as pesquisas fossem
realizadas nos espacos de atuacdo dos docentes. Na escola selecionamos uma
turma do Ensino Médio, tendo como critérios ingressar no 1V Ciclo de escolarizagéo
e ser turma do professor pesquisador.

Participaram da pesquisa 30 (trinta) estudantes do 1° ano do Ensino Médio com
idade entre 15 e 17 anos, sendo 0s principais participantes da investigagao, registrada
em diario de campo nos acompanhamentos diarios e dos seminarios.

Quanto aos procedimentos, inicialmente foi contatada a direcdo da instituicao
para a qual solicitamos a carta de anuéncia e o termo de concessdo. Em seguida,
junto a gestdo escolar, selecionamos o0s participantes da pesquisa, conforme
apresentado anteriormente.

Apos aprovacdo do Comité de Etica e Pesquisa da Fundacdo Universidade de
Pernambuco — CAAE n° 317386319.2.0000.5207, iniciamos 0 contato junto aos
responsaveis para solicitar autorizacdo mediante termo de consentimento livre e
esclarecido. A pesquisa foi realizada nos meses de fevereiro e margo, nos quais
acontecem as aulas no primeiro bimestre letivo do ano de 2020, porém a unidade
didatica foi interrompida com a 82 aula devido a pandemia da COVID-19.

Foram utilizados dois instrumentos: o seminario e o diario de campo. A pesquisa
teve como instrumento central o seminario tanto para pesquisadores como para 0s
atores. Com os investigados, a pesquisa teve um seminario inicial de diagnose e
estava previsto outro no final da unidade didatica com os estudantes, mas que nao
aconteceu devido a pandemia. Também para os pesquisadores, 0 seminario € a

técnica central da pesquisa-acéo realizada com reunides, atas, relatorios de estudo.
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Requer o sentido da objetividade dos pesquisadores e nisto, “[...]o papel do seminério
consiste em examinar, discutir e tomar decisdes acerca do processo de investigacao”
(THIOLLENT, 2011, p.67). Assim como, tem o papel de coordenar as atividades.
Centraliza todas as informacdes coletadas e discute as interpretacdes, passando a
produzir material. Material que € de natureza tedrica quando envolve analise
conceitual ou de natureza empirica, a qual gera analise da situacdo, levantamentos.
Resumindo as principais tarefas do seminario dos pesquisadores:

1. Definir o tema e equacionar os problemas para os quais a pesquisa foi
solicitada;

2. Elaborar a problemética na qual serdo tratados os problemas e as

correspondentes hipéteses de pesquisa;

Centralizar as informagdes provenientes das diversas fontes;

Elaborar as interpretacdes;

Buscar solucgdes e definir diretrizes de agéo;

Acompanhar e avaliar as ag0es;

N o v ~ow

Divulgar os resultados pelos canais apropriados (THIOLLENT, 2011, p.
68).

Para o autor supracitado, durante o funcionamento dos seminarios, nos quais
sdo utilizados procedimentos argumentativos e a objetividade, cabe aos
pesquisadores socializar os conhecimentos de natureza te6rica ou préatica para que,
os atores tenham oportunidade de discussao dos problemas, assim como, cabe aos
pesquisadores a elaboracdo de atas, relatorios, demais registros e em cooperacao
com os atores conceber e aplicar as modalidades de acao projetadas.

Ja as precaugbes nos seminarios dependem das atribuicbes dadas aos
diferentes sujeitos, das negociacdes, do contexto. Os contetudos debatidos devem
ser registrados e ficar a disposicao do coletivo. A difusdo do conhecimento deve ser
consentida.

Para os estudantes investigados, de acordo com Lorenzini (2013), o seminario é
um tempo pedagdgico de aula, caracterizado como:

O seminario consiste numa aula com questionamentos e verbalizagédo sobre
as dimensbes da realidade em estudo visando a concretizacdo dos
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objetivos mediante a socializacdo de sinteses expressas pela verbalizacéo,
producdo escrita e exercitacdo corporal, regulando o saber que impulsiona
as aprendizagens, a producao do conhecimento escolar (LORENZINI, 2013,
p. 225).

Por sua vez, o diario de campo tem como objetivo registrar as aulas e, em
especial, seus momentos avaliativos. De acordo com MINAYO (2001, p.63), no diario
de campo “podemos colocar nossas percepcfes, angustias, questionamentos e
informagdes que n&do sdo obtidas através da utilizagdo de outras técnicas.”

Para podermos realizar essa intervencao foi imprescindivel conhecer o projeto
politico pedagogico da escola, o qual orientou a nossa préatica, como também a
cultura escolar de EF que foi criada na escola tendo como base a perspectiva da
EFCS, orientada pelos Parametros Curriculares para Educacdo Fisica de
Pernambuco (PCPE, 2013a)

Para o bimestre, foram previstos como instrumentos de avaliacdo: o
acompanhamento diario do estudante, a prova escrita e o seminario. Logo a seguir
serdo descritos cada um dos instrumentos de avaliacdo. Sendo que, o
acompanhamento diario do estudante foi realizado em cada aula do bimestre,
mediante o objetivo especifico das aulas. Ja o seminario inicial visou a diagnose.
Nesse momento os estudantes respondem as perguntas referentes ao contetdo do
bimestre que foram guiadas pelos objetivos definidos para aquela unidade de ensino.
Entretanto ndo houve seminario final devido & pandemia da COVID-19.

Quanto aos aspectos éticos, inicialmente, os participantes do estudo foram
consultados previamente aceitando ou ndo participar do estudo. Todos os
responsaveis aceitaram e assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido,
o qual foi assinado pelos pais ou responsaveis legais dos menores de 18 (dezoito)
anos, que também assinaram o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido. Os
procedimentos para a coleta de dados foram realizados em dois momentos:

1. Planos das aulas registrados em diario de campo para, posteriormente, ser
redigido relatério no diario de campo sobre a aprendizagem;

2. Seminarios com estudantes para detectarmos a aprendizagem do Jogo em
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aulas de E F.

Quanto aos riscos, buscamos ao maximo evitar constrangimentos no contato
com os estudantes investigados. A participacdo nesta pesquisa evitou complicacdes
legais e seus procedimentos obedecem aos critérios da Etica em Pesquisa com
Seres Humanos e, nenhum dos procedimentos usados oferece risco a integridade
fisica e moral. Havendo algum momento de constrangimento na coleta de dados
(aulas, seminarios), nos prontificaremos a destruir imediatamente o material utilizado
ndo deixando nenhum resquicio, como também faremos um acompanhamento
constante com os participantes da pesquisa para detectarmos qualquer outro tipo de
desconforto que possa surgir.

Os beneficios esperados com o resultado desta pesquisa sdo: a melhoria no
nivel de aprendizagem nas aulas de E F, a analise dos niveis dos estudantes do 1°
ano do ensino médio na sistematizacdo da aprendizagem do Jogo nas aulas de E F.

Apbés 0 momento de coleta e sistematizacdo dos dados, foram realizadas as
analises do seminario inicial e diario de campo. Para analise dos dados coletados
utilizamos as categorias da realidade, possibilidade e contradicdo a luz do MHD.

De acordo com Cheptulin (2004), a realidade € o que existe realmente, é uma
possibilidade realizada. Possibilidades sdo coisas que ainda nao existem na
realidade mas que podem serem realizadas. Nesse sentido, de acordo com o autor
(2004, p. 340), “A possibilidade transforma-se em realidade ndo em qualquer
momento, mas somente nas condicbes determinadas, que sdo um conjunto de
fatores necessarios a realizacdo da possibilidade”. E a contradicdo € uma condi¢céo
universal da existéncia da matéria e do ser, sendo uma lei fundamental da dialética,

assim como, da realidade objetiva e do conhecimento. Sendo assim,

[...]a contradicdo ndo é uma coisa fixa, imutavel, mas encontra-se em
movimento incessante, em mudanca permanente, passando das formas
inferiores as superiores, e vice-versa, enquanto que 0S contrarios passam
um pelo outro, tornam-se idénticos, e a formacdo material que os possui
propriamente entra em um novo estado qualitativo (CHEPTULIN, 2004, P.
295).

A partir dos conceitos explicitados neste capitulo da introducéo, tivemos como
problema de pesquisa “em que niveis os estudantes do 1° ano do ensino médio
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sistematizam a aprendizagem do Jogo nas aulas de E F?” Para uma melhor

organizacdo do estudo, elaboramos um objetivo geral e objetivos especificos. No

geral a investigacdo buscou analisar em que niveis os estudantes do 1° ano do

ensino médio sistematizam a aprendizagem do Jogo nas aulas de E F. Para

materializar o referido objetivo foi necessario ir a literatura, artigos, documentos

institucionais e ao campo da investigacao. Assim foi necessario:

a)

b)

c)

Investigar na literatura, através de técnicas de fichamento, os fundamentos
pedagdgicos e psicologicos que orientam a E F escolar;

Reconhecer e analisar as producdes tedricas que tratam sobre a
aprendizagem do jogo nas aulas de E F no Ensino Médio, através de buscas
nos periddicos nacionais;

Planificar o campo da pesquisa-acao visando o levantamento para avaliacao
diagnéstica da turma investigada, com o planejamento, implementacéo,
avaliagdo da experiéncia desenvolvida numa unidade didatica.

Analisar os ciclos de aprendizagem reconhecendo como o0s estudantes
investigados explicam o Jogo nas aulas de E F.

Por sua vez, a organizacdo dessa producdo seguird 0s objetivos aqui

delimitados mediante a exposicao dos capitulos.

O capitulo | versa sobre a introducéo, tratando sobre o objeto da investigacao

e a metodologia da pesquisa.

O capitulo Il trata dos fundamentos pedagdgicos e psicoldgicos que orientam

a E F escolar e nesta, delimitamos a aprendizagem do jogo nas aulas de E F no

Ensino Médio.

O capitulo 1l socializa os resultados da pesquisa-acao e a analise dos ciclos
de aprendizagem reconhecendo como os estudantes investigados explicam o

Jogo nas aulas de E F.
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CAPITULO Il
2- FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS E PSICOLOGICOS QUE ORIENTAM A
EDUCACAO FiSICA ESCOLAR

Investigamos na literatura, através de técnicas de fichamento, os
fundamentos pedagogicos e psicolégicos que orientam o0 componente curricular
EFCS. Assim como foi necessario reconhecer e analisar as producdes tedricas que
tratam sobre a aprendizagem do jogo nas aulas de EF no Ensino Médio, através de
buscas nos peridédicos nacionais.

A EFCS tem como objeto de estudo a Cultura Corporal, a qual busca
sistematizar o rico patriménio cultural humano expressado mediante o Jogo, a
Danca, a Luta, o Esporte, a Ginastica, dentre outros, orientando o estudante a
apropriar-se dos referidos bens culturais da humanidade (COLETIVO DE AUTORES,
2012). A referida obra esta subsidiada num referencial critico-dialético que explica as
concepcOes de sociedade, homem, educacéao, escola, dentre outros que passamos

a explicitar porque tais concepcdes dao direcdo a formacédo do estudante.

2.1 FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS SUBJACENTES A EDUCACAO FiSICA
ESCOLAR.

Para compreender o objeto investigado necessitamos identificar as concepcdes
de sociedade, homem, educacao, escola, elencadas mediante as obras de Saviani
(2008, 2011) e no Coletivo de Autores (2012).

O Coletivo de Autores (2012), aproxima-se da materializacdo de um referencial
tedrico capaz de orientar uma pratica docente comprometida com o processo de
transformacado social compactuando com a concepcdo de sociedade defendida por
Saviani (2011), a qual pode ser observada através dos movimentos sociais entre as
lutas de classes, sendo elas: classe trabalhadora, na qual encontra-se a camada
popular e, a classe proprietaria. Afirma que numa sociedade capitalista os individuos
nao buscam objetivos comuns. Enquanto o interesse da classe proprietaria € a

manutencdo de seu status quo, o objetivo da classe trabalhadora pauta-se na
40
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necessidade de sobrevivéncia e condi¢cdes dignas de existéncia. Neste contexto

social cabe a PHC a socializacdo do conhecimento.

Pedagogia Histérico-Critica é a referéncia central de Saviani (2011), a qual
€ considerada um marco na histéria da educacao brasileira. Para o autor, 0
homem ndo se faz homem naturalmente; ele ndo nasce sabendo ser
homem, ele precisa aprender desde o pensar até o sentir, sendo isto
decorréncia do trabalho educativo, que caracteriza-se como trabalho nao
material, especificamente na modalidade em que o produto ndo se separa
do ato de producéo, logo, o ato de producdo e o ato de consumo imbricam-
se (SAVIANI, 2011, p. 12).

O individuo ja nasce situado, logo, adquire um acervo cultural, e a
intervencédo do docente ndo desconsidera esse tipo de conhecimento, mas faz dele o
inicio para construcédo do que é mais elaborado, fazendo sempre a mediacdo do que
€ elementar com o conhecimento cientifico, ou seja, os conteudos destacados pelo
autor superam o espontaneismo, e valorizam os conhecimentos cientifico-culturais,

pois, a partir destes emergem possibilidades de transformacéo da realidade.

Por sua vez, a escola é o local onde o conhecimento parte do mais elementar
para a esfera do conhecimento cientifico, filosoéfico, artistico. Essa instituicdo
constituida de estudantes, professores e a propria gestao escolar, € responsavel por
ordenar o curriculo, onde o0s conteddos precisam serem intencionalmente

sistematizados para formarem cidaddos com conhecimentos sistematizados.

Para Saviani (2011), a escola democrética transforma suditos em cidadaos,
porém, essa mesma escola também é locus do interesse da classe social vigente
que esta implicito, usam dos contetudos para formarem sujeitos alienados, que
reproduzem a classe hegemonica. Saviani (2011) coloca o0 acesso aos saberes e a
mudanc¢a na qualidade do ensino como fator chave para o salto qualitativo, para
trazer os marginalizados para serem sujeitos de conhecimento, ou seja, equivale os

saberes entre classes.

Para tanto, foi pensada uma metodologia de ensino, a qual consiste na forma

de propiciar a passagem da sincrese a sintese, pela mediacdo da analise. Este
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caminho precisa ser compreendido através da realidade como processo historico e
social produzidos pela humanidade, como finalidade de intervencdo na pratica
social. A PHC possui momentos metodoldgicos para ampliacdo das referéncias do
pensamento nos estudantes, nos quais faz-se presente a vinculacdo entre educacgao
e sociedade, podendo ser reconhecido como a pratica social, sendo professor e

estudante agentes sociais transformadores da prépria realidade.

Em Saviani (2012), encontramos 0s passos metodoldgicos sistematizados
como: a Prética social — expressa pela pratica social inicial dos conteudos, o
conhecimento prévio do professor e dos educandos.; a Problematizacao -
consiste na explicagdo dos principais problemas postos pela préatica social,
relacionados ao conteudo que serd tratado; a Instrumentalizagcdo - expressa no
trabalho do professor e dos educandos visando a apropriacdo da aprendizagem; a
Catarse - expresséao elaborada de uma nova forma para entender a teoria e a pratica
social; o retorno a prética social - novo nivel de desenvolvimento atual do educando.

Consiste em assumir uma nova proposta de acao a partir do que foi aprendido.

Assim como Saviani, outros autores adentraram por um viés de um ensino
critico. Podemos destacar a Pedagogia da Autonomia de Paulo Freire (1996) que foi
a ultima referéncia critica produzida pelo autor, a qual trata dos saberes necessarios
a pratica educativa, reportando-se a docéncia, a discéncia, ao ensino-aprendizagem,
a tematizacdo dos contetudos. Ao confrontar saberes, enfatiza que ndo existe a
neutralidade na Educacéo, a qual ndo existe sem valores, sem ética, dizendo que a
saida da educacdo bancéria tem um caminho na formacdo continuada dos
educadores, superando o modelo reprodutor, excludente, bem como enfatiza que a
superacao do professor que continua informando, confronta-se com o educar pela
investigagdo que aciona a curiosidade. Discute saberes necessarios a pratica
docente tais como a rigorosidade metddica, a pesquisa, 0 respeito aos saberes dos
educandos, a criticidade, a ética e a estética, a corporeificacdo em exemplos, entre

outros tantos.
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S&o retomadas categorias como a conscientizac¢do, o dialogo, a praxis, sendo
que a autonomia, compreendida enquanto amadurecimento do ser para si, €
processo, € vir a ser, nao ocorrendo com data marcada. Esta centrada em
experiéncias estimuladoras da decisdo e da responsabilidade, em experiéncias
respeitosas da liberdade. Freire critica o rebaixamento dos niveis de aprendizagem
na esfera publica devido as condigcdes minimas de trabalho, destacando a politica
educativa que faz a tragédia brasileira, ao pensar que cabe a educacéo organizar o

povo, deixando de ensinar. Assim,

A formacdo dos professores e das professoras deveria insistir nestes
saberes necessérios e que me faz certo desta coisa 6bvia, que é a
importancia inegavel que tem sobre nds o contorno ecoldgico, social e
econdmico em que vivemos. E ao saber tedrico desta influéncia teriamos
gue juntar o saber tedrico-pratico da realidade concreta em que os
professores trabalham (FREIRE, 1996, p. 137).

O autor é exigente com a ética por considerar que ela tem a ver com a
coeréncia com o0 que se vive no mundo, com a coeréncia entre o que se diz e o0 que
se faz. Considera que a critica feita de maneira ética e competente faz com que as
acOes se aprofundem ou se reorientem. Ratifica que uma tendéncia transformadora
€ orientada por principios, tais como: a Libertacdo, constituido pelos conceitos de
homem / mulher, educacdo, sociedade; Praxis, que estd no processo de
acdo/reflexdo/nova acdo, desenvolvida na relacdo dialética entre teoria-préatica
engquanto ponto de afinidade com referéncias marxistas; Conscientizacdo, no sentido
de tomar a realidade com as proprias maos, fazendo histéria, tendo na Educacao um
processo de transformacdo que eleva a consciéncia humana no confronto de
tensdes sociais; Dialogo, que se faz por seres em relacéo, na situacdo concreta em
forma de luta, pensando-a no mundo com a reflexdo de nossa pratica, com a troca

de experiéncias, com o diadlogo entre saberes.

Por sua vez, Souza (2004) ratifica argumentos do referencial freiriano em prol
de uma ‘Pedagogia da Revolugédo’ destacando a reflexdo pedagdgica diagndstica,
judicativa e teleoldgica. Esta foi incorporada no Coletivo de Autores em sua primeira

versdo de 1992 contribuindo com a concepcdo de curriculo na escola e a
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tematizacdo do conhecimento, num processo que Souza (2004) denomina de
sincrese, analise e sintese, destacando formas de compromisso social, de

engajamento no que fazer.

Com relagéo a perspectiva da EFCS que é o foco do nosso estudo, fizemos o
fichamento do livro ‘Metodologia do Ensino de Educacédo Fisica’, no qual pode-se
compreender que a perspectiva compreende a escola de forma que a mesma nao
desenvolve diretamente o conhecimento cientifico. Ela se apropria dele, dando-lhe
um tratamento metodolégico de modo a facilitar a sua apreensao pelo estudante. O
que a escola desenvolve é a reflexdo do aluno sobre esse conhecimento, sua
capacidade intelectual (COLETIVO DE AUTORES, 2012).

A referida obra esta subsidiada num referencial critico-dialético que explica a
sociedade através das desigualdades encontradas nas classes sociais, visando uma
transformacdo do homem mediante as contribuicées da educacdo. Nesta vertente,
aqgui critica, o ato educativo € uma mediacdo entre o individuo e a cultura humana.
Este deve ser realizado de forma intencional e regido pela finalidade de garantir a
universalizacdo das maximas possibilidades geradas pelo processo histérico de
desenvolvimento da humanidade a todos os individuos, indistintamente, de modo a

contribuir de forma afirmativa para a pratica social dos estudantes.

A referida obra considera a importancia da tematizacdo relacionada com
contexto sociocultural do estudante, como estratégia para a otimizacdo da
transmissdo dos conteudos escolares da EF. Nessa perspectiva, 0s autores
entendem que os conteudos precisam ser trabalhados de forma que proporcione ao
aluno uma leitura histérico-critica de sua realidade social, ou seja, conteados que
sejam devidamente historicizados e contextualizados que capacitem os alunos a
fazerem relagbes dos conceitos e mediagcdes trabalhadas em aula com as

contradi¢cOes sociais vigentes.
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Apresenta como objeto de estudo a Cultura Corporal, a qual sistematiza o
conhecimento produzido cultural e historicamente pelo homem, expressado com
o Jogo, a Danca, a Luta, o Esporte, a Ginastica, dentre outros, orientando o
estudante a apropriar-se das teméticas que sdo bens culturais da humanidade
(COLETIVO DE AUTORES, 2012).

O objetivo deve responder a promoc¢édo da leitura da realidade, seguido da
selecdo dos conhecimentos que se encontram na cultura corporal, que esta
configurada com temas ou formas de atividades, particularmente corporais, como
as nomeadas anteriormente: jogo, esporte, ginastica, danca ou outras, que
constituirdo seu conteudo. O estudo desse conhecimento visa apreender a
expressao corporal como linguagem (COLETIVO DE AUTORES, 2012, p 41).

J4 a metodologia é entendida como uma das formas de apreensao do
conhecimento especifico da EF, tratado a partir de uma visao de totalidade, onde
sempre estd presente o singular e o geral de cada tema da cultura corporal
historicamente construida (COLETIVO DE AUTORES, 2012). Logo, pode-se
observar que o principio da totalidade concreta pertence a logica dialética, que
significa que todos os conhecimentos estdo relacionados, nada se explica

isoladamente, destacando que a realidade € um todo complexo e articulado.

A partir do caminho tracado desde a PHC, no livro elaborado por Saviani (o
qual deu base para a EFCS) até entdo, compreende-se que os fundamentos
dependem essencialmente do projeto de sociedade almejado. Logo, existe a
necessidade do alinhamento dos objetivos didaticos com o objetivo da sociedade
a ser construida, pois, tal categoria direciona o que sera pautado nos conteudos,

todo o percurso dos procedimentos metodoldgicos, assim como a avaliagao.

As obras estdo subsidiadas num referencial critico-dialético que explica a
sociedade enquanto uma categoria que visa constantemente transformacoes.
Estas partem do campo mais elementar para 0 campo mais concreto e precisa

do homem como uma unidade singular para materializar tais transformagdes.

D
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Nisto, a educagédo € uma das chaves para tal materializacdo, que a partir dela e
a partir dos conhecimentos construidos pela humanidade, o homem possa
emancipar-se enquanto sujeito socio-historico, que de maneira critica conheca e
faca intervengbes nas questbes mais densas da sociedade. Ambas as obras
consideram a escola como o locus das transformacdes da realidade,
considerando que nela existem os espacos de resisténcias que necessitam ser

conquistados.

Em sintese, podemos identificar que existem elementos de unidade entre a
PHC e a EFCS tais como o projeto histérico, a concep¢do marxista de ser
humano, a concepc¢ao dialética materialista de apreenséo da realidade, o objeto
da educacéo e da EF, o trabalho educativo.

2.2. FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS SUBJACENTES A EDUCACAO FiSICA
ESCOLAR.

Para compreender o0 objeto investigado necessitamos conhecer o0s
fundamentos psicolégicos que orientam a aprendizagem dos estudantes do Ensino
Médio (MARTINS 2015; ANJOS e DUARTE, 2017; LEAL e MASCAGNA, 2017),
elencando subsidios da PHCa referenciada na obra de Vygotsky e sucessores. A
PHCa reune investigacdes que visam a consolidacdo da Psicologia fundamentada
na concepcado filoso6fica do materialismo historico dialético, com 0s principios
metodolégicos que lhe conferem sustentacdo, e esta alinhada aos ideais de
superacao do sistema politico-econdmico capitalista.

Nesse referencial, Martins (2015) compreende que a educagdo € um
processo de apropriacdo e de internalizagdo da cultura historicamente produzida e
que a funcéo da escola consiste em criar as condi¢des objetivas e pedagodgicas para
gue os estudantes possam se apropriar do conhecimento cientifico. Para a autora,
os homens e as suas condi¢cdes de vida ndo deixaram de se modificar e as

aguisicdes da espécie de se transmitir de geracdo em geracdo. Nisto emerge o
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desenvolvimento do pensamento l6gico ou da aquisicdo dos conceitos que ocorrem
por um processo de incorporacdo da cultura criada pelas geracdes precedentes,
passando as geracdes seguintes, que aprofundam o conhecimento pelo trabalho e
pela luta pelas riquezas -culturais que Ihes foram transmitidas gerando o

desenvolvendo a humanidade.

Logo, compreendemos que o conhecimento escolar é o que trata as
capacidades intelectuais, as operacdes l6gicas do raciocinio, 0s sentimentos éticos
e estéticos, as acdes corporais dentre outros que garantam a humanizacédo do ser

humano visando o seu maximo desenvolvimento.

No processo de ensino-aprendizagem, a aprendizagem cotidiana (conceitos
nao cientificos) deve ser superada pela aprendizagem conceitual que promove as
funcBes psiquicas superiores e, nisto, a aprendizagem escolar cumpre com a fungéo
primordial de elevar o pensamento nos estudantes do ensino médio sobre o
conhecimento, formando os conceitos cientificos, auténticos, verdadeiros que
possibilitam a identificacdo das regularidades mais profundas do processo de
formacdo dos conceitos tedricos (caracteristicas, propriedades, manifestacbes de
um fenbmeno). Estes potencializam a consciéncia no estudante em suas maximas
possibilidades e o objetivo da conscientizacéo, seja ela politica, ética, estética etc.
ndo se opbe ao ensino dos conteddos classicos, dos conceitos cientificos,
reconhecidos como “[...]a porta de entrada” da tomada de consciéncia de quaisquer
fenbmenos (MARTINS, 2015).

Para a referida autora, na apropriacéo da aprendizagem, o percurso ocorre do
particular para o geral, do sensorial para o abstrato, da sincrese para a sintese, do
cotidiano para o ndo cotidiano (MARTINS, 2015). Ja a logica interna do percurso do
ensino do professor, o percurso € contrario, indo do geral para o particular, do
abstrato para o concreto, do ndo cotidiano para o cotidiano e, fundamentalmente, do
conceito propriamente dito a servico da compreenséo e da superagcao da sincrese

do estudante.
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Para a autora supracitada, cabe a educacado escolar potencializar o processo
de formacédo de conceitos, orientando o estudante na apropriacdo do conhecimento
da realidade, o qual requer os conceitos cientificos. A formacdo do pensamento
tedrico consiste num alto grau de desenvolvimento conceitual.

Por sua vez, Vigotsky (2008) explica que a formacéo de conceitos reorganiza
as funcdes psiquicas superiores. Com isto a aprendizagem escolar cumpre uma das
suas principais funcfes que consiste em incidir na personalidade dos individuos, isto
€, em sua maneira de ser e operar no mundo gerando a formacdo da consciéncia.
Para o autor, um conceito surge e se configura no curso de uma operacgao
complexa, requerendo a solucdo de problemas, necessitando de condicGes

favoraveis.

Martins (2017), explica que em tese, os conceitos cientificos formam-se a
partir de uma tenséo problematizadora mediada por um conjunto de atividades que
colocam o0 pensamento em curso. A autora explica que existem 0S conceitos
espontaneos e os conceitos cientificos frisando que cabe ao ensino confrontar os
conceitos espontaneos por meio dos conceitos cientificos, ampliando as

possibilidades de apropriacdo do objeto de estudo.

Para Vigotsky (2008), a formacdo de conceitos passa por trés fases,
comecando com a crianca e amadurecendo na adolescéncia. A primeira fase é
caracterizada por dados vagos e sincréticos de objetos isolados, desarticulados. Ja
a segunda fase é conhecida como a fase do “pensamento por complexos”, na qual o
estudante ja organiza dados da realidade coerentes e objetivos, mas as ligacdes
existentes entre os seus componentes ainda sao concretas e fatuais, ou seja, € a
fase dos pseudoconceitos. E na terceira fase que surge o conceito e, ocorre quando
0s tracos abstraidos do objeto de estudo sdo novamente sintetizados e a abstracéo
sintetizada dai resultante se torna o principal instrumento de pensamento. Disse 0
autor,

[...]Como ficou provado pelas nossas experiéncias, € a palavra que
desempenha o papel decisivo neste processo; a palavra € utilizada
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deliberadamente para orientar todos 0s processos parciais do estadio
superior da génese dos conceitos (VIGOTSKY, 2008, p. 98).

Quando o adolescente aprende a produzir conceitos ele ndo abandona as
formas mais elementares. Estas continuam a atuar durante um certo periodo e
predominam em muitas areas do seu pensamento. “A adolescéncia € menos um
periodo de consumagao do desenvolvimento do que de transicdo e crise”
(VIGOTSKY, 2008, p. 99).

Para Vigotsky (1984, 1989), o conhecimento necessita ser trabalhado em
diferentes niveis do desenvolvimento do pensamento, buscando vinculos entre o
nivel efetivo e o iminente. Para tanto 0 ensino necessita ser sistematizado para
alterar o nivel de desenvolvimento efetivo visando a formacdo de conceitos em
diferentes niveis. O desenvolvimento eminente faz surgir algo novo nos dominios
dos processos funcionais superiores, indispensaveis a formacdo dos sujeitos
histéricos. Para o autor, na educacado escolar ocorre a mediagdo na qual a relagédo
do homem com o mundo ndo € direta e sim mediada por signos mentais ou
ferramentas utilizadas pelo individuo nas relagbes com o ambiente, fazendo a
mediacdo da acdo concreta do sujeito com a realidade. O signo € um instrumento
que se situa no individuo, mediando suas relacfes e as atitudes com outros e
consigo mesmo, localizando-se entre o individuo e o trabalho escolar, gerando a
influéncia do estudante sobre o contetdo.

Assim, cabe a escola o desenvolvimento cultural das func¢des psiquicas
superiores necessarias ao processo de internalizacdo da aprendizagem adequada a
formacdo de conceitos que explicam as caracteristicas, as propriedades de um
fendmeno. As referidas funcdes ainda néo estdo plenamente conceituadas, mas no
legado vygotskyano, segundo Martins (2015), s&o formagdes culturais que implicam
o dominio do homem sobre a natureza e sobre si mesmo, e sustentam atividades

complexas culturalmente desenvolvidas.

No desenvolvimento cultural, todas as fun¢gfes entram duas vezes em cena,
em dois planos diferentes: primeiro, no Social, logo no plano psicolégico:
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primeiro como uma forma de cooperagdo entre as pessoas, como uma
categoria coletiva e interpsicoldgica, depois como meio de comportamento
individual, como uma categoria intrapsicoldgica (VYGOTSKY, 1989, p. 223).

Compreendemos o principio segundo o qual a aprendizagem mobiliza a
interacdo social e gera o desenvolvimento de signos, ocorrendo primeiro num
processo externo e social, prosseguindo para a internalizacdo, no plano mental de
cada estudante, assim como, o desenvolvimento dos conceitos na educacao devem
ser estudados como uma unidade visando as estruturas cognoscitivas, identificando
como o estudante realiza em seu processo educativo o que a humanidade tem
realizado no percurso de uma longa historia de trabalho. O conceito € formado
mediante a explicacdo das caracteristicas, das manifestacfes, das propriedades de

um fendmeno.

O referido autor elaborou a ideia de que a aprendizagem conduz ao
desenvolvimento, introduzindo a categoria denominada zona de desenvolvimento
iminente. Nesta, de acordo com o nivel do estudante quando alcanca certa meta, em
cooperacdo com adultos ou com colegas mais experientes, pode-se prever seu

desempenho escolar posterior, independente, para alcancar uma nova meta.

Portanto, para (MARTINS 2015; ANJOS e DUARTE, 2017), cabe ao professor
criar as situacdes que produzem o0s instrumentos nos estudantes para que a
aprendizagem se realize e, cabe ao estudante aprender com suas atividades ao ser
provocado a partir do resultado das suas experiéncias prévias e do conhecimento ja

adquiridos por acao do ensino escolar.

Leal e Mascagna (2017) apresentam a adolescéncia numa visao histérica,
trazendo elementos para sua compreensdo mediante nexos com o0 mundo do
trabalho. E na adolescéncia, com a formac&o de conceitos, que o estudante passa a
compreender normas, regras e valores em seus fundamentos, formando
concepcgdes, convicgdes e valores. Para as autoras, € no ensino médio que o
estudante articula o conhecimento com a atividade pratica, estabelecendo relacdes

com o trabalho. Existe a necessidade do dominio dos fundamentos das técnicas
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diversificadas utilizadas no processo de producao, ou seja, no ensino meédio existe a
necessidade do dominio dos fundamentos cientificos das diferentes técnicas
utiizadas na producdo existente na atualidade. Isto supera 0 ensino
profissionalizante como treino ou adestramento numa determinada habilidade,

desconhecendo seus fundamentos ou articulagdes com o processo produtivo.

Neste alinhamento tedrico, o Coletivo de Autores (2012) buscou compreender
a realidade social ao superar o curriculo seriado na EF, pois este procura agrupar os
estudantes a partir de padrées normais de desenvolvimento, principalmente de
ordem cognitiva, organizando objetivos, conteudos, habilidades, nas disciplinas a
serem oferecidas como forma universal e natural dos saberes escolares,
estabelecendo um ritmo fixo para a aprendizagem e seguindo uma logica formal

para a estruturacdo do pensamento.

A referida obra trata os ciclos enquanto um processo de organizacao do
pensamento sobre o conhecimento, no qual o estudante identifica, interpreta,
compreende e explica o conhecimento, e nisto, o contetdo vai sendo constatado e
explicado, num processo de aproximacdo do real. Logo, o Coletivo de Autores
(2012) esta baseado na concepcédo de curriculo ampliado, organizado em ciclos de
aprendizagem, sendo que, um estudante pode lidar com diferentes ciclos ao mesmo
tempo, mas o ciclo possui uma configuragdo propria que define os niveis de

elaboracdo do pensamento sobre o conhecimento.

Neste referencial tedrico, o ensino médio trata do ‘Aprofundamento da
sistematizacdo do conhecimento’, no qual o estudante compreende e identifica que
existem propriedades regulares nos objetos. Ao construir regularidades o aprendiz
adquire uma relacao especial com o objeto de estudo, compreendendo e explicando
suas propriedades comuns e regulares, seus significados mais profundos.
Entretanto, para Leal e Mascagna (2017), a aprendizagem e o desenvolvimento na
adolescéncia depende de condi¢des historicas e sociais determinadas, as quais sdo
diferentes, ocorrem de maneira diferente para adolescentes das camadas populares

em relacdo a classe dominante.
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Em sintese, verificamos que os fundamentos pedagdgicos e psicolégicos sao
condicdo de um para outro, e vice-versa. Juntos potencializam um processo que
mobiliza a sincrese, analise e sintese necessarios a aprendizagem e

desenvolvimento dos estudantes.

2.3. A EDUCACAO FiSICA NO ENSINO MEDIO: o que dizem os artigos

Para a elaboracdo deste tdpico, realizou-se uma busca nas revistas da area
de EF no Brasil, tendo como qualis entre A1 e B2 em Lingua Portuguesa. A
delimitacdo do qualis se deu pelo fator de impacto das producdes dessas revistas,
tendo estas uma maior qualidade nas producdes intelectuais no que diz respeito aos
periddicos. As escolhas das revistas como opcao para o estado da arte, se deu pela
facilidade ao acesso dos conhecimentos da area da EF, priorizando sua dimensao
pedagogica escolar e, por esta ter uma atualizacdo mais frequente nas discussdes
desta area, possibilitando assim, identificar e analisar possiveis avancos,
retrocessos, e dificuldades do objeto ou temética a ser estudada em uma linha
temporal.

A partir da delimitacdo pelo qualis, as revistas que se enquadraram foram:
Movimento A2, Motriz B1, Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte (RBCE) B1,
Educacdo Fisica UEM B1, Revista Brasileira de Educacdo Fisica e esporte B1,
Pensar a Préatica B2, Revista Brasileira de ciéncia e movimento B2, e Motrivivéncia
B2. Com as revistas delimitadas, buscou-se nos artigos originais de cada revista
pelas palavras-chave: Jogo, aprendizagem, EFE, e aulas de EF, em um periodo de
2014 a 2018.

Em seguida, os artigos para serem selecionados inicialmente deveriam
apresentar no “titulo” ou nas “palavras-chaves”, uma dessas palavras-chaves. Neste
primeiro momento, encontrou-se 300 artigos, conforme registrado no Quadro 1 da

introducéo desta producdo.
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A partir dessa selecdo inicial, em um segundo momento, foram lidos os
resumos dos artigos compreendendo se estes tinham uma discusséo voltada a EF
escolar e dentro desta categoria, se apresentava discussdes para o Ensino Médio.
Nessa logica, os artigos que continham a palavra-chave “jogo” deveriam apresentar
no resumo uma discussédo voltada a EFE no ensino médio; os artigos que continham
a palavra-chave “aprendizagem”, assim como a palavra-chave “jogo”, deveriam estar
voltados para as discussdes no campo da EF escolar no ensino médio. Ja para as
palavras-chaves: “Educacéo Fisica Escolar” e “aulas de Educacgéo Fisica”, estes
deveriam apresentar discussfes para o Ensino Médio e, além disso conter

elementos da temética jogo e (ou) aprendizagem.

E importante ressaltar que o critério para a leitura dos artigos estarem
voltados as aulas de EFE no Ensino médio, surge da necessidade de evidenciar o
gue ja se produziu desse(s) objeto(s) ou tematica(s) neste campo, ndo adentrado em
outros campos de atuacdo que sejam fora da escola, ou de outros ciclos de

aprendizagem, ou ndo tenham um carater pedagdgico.

Além disso, é necessério destacar que os artigos que apresentavam idioma
sem ser a linguagem oficial brasileira foram excluidos, pois esta acdo surge da
necessidade de compreender o que ja foi produzido sobre estas tematicas para a
comunidade brasileira, em seu idioma oficial, j& que ndao temos idioma estrangeiro

como segunda lingua.

Feito isso, os artigos pertinentes para a leitura foram:

Quadro 2 — artigos selecionados e tratados nesta investigacao.

Titulo Autores Revista

0S NIVEIS DE SISTEMATIZACAO DA

GINASTICA PARA FORMACAO DE Ana Rita Lorenzini,
CONCEITOS NA EDUCACAO Celi Nelza Zilke Taffarel RBCE B1
ESCOLAR
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O ESPAGO DA EDUCAGAO FiSICA

Alenir de Pinho Romoaldo
Cordovil, Cleomar Ferreira

NA ESCOLA: UM ESTUDO SOBRE Glc\’/]rzfcsi'aE(\:/fi:t(?r?aCI:glgrsi l\ﬂzge(;;a’ PENSAR A PRATICA B2
0S CONTEUDOS DAS AULAS NO Silva &
ENSINO MEDIO
DA ACAO PEDAGOGICA A . " .
p Vania de Fatima Matias Souza,
MUDANGA DA PRATICA Luciane Cristina Arantes da PENSAR A PRATICA B2

DOCENTE: OS JOGOS E AS
BRINCADEIRAS EM UMA
EXPERIENCIA COM O ENSINO

Costa, Ana Luiza Barbosa
Anversa, Sandra Maria Moreira

MEDIO

Quadro produzido pelo autor.

No artigo “Os niveis de sistematizacao da ginastica para a formacgédo de

conceitos na Educacgéo Fisica Escolar” Lorenzini e Taffarel (2018) tiveram como

objetivo “analisar os niveis de sistematizacdo da ginastica em aulas de EF na

Perspectiva Critico-Superadora, no ensino fundamental e no médio, elencando a

formacao de conceitos nos estudantes”(p. 305) e, partiram do reconhecimento de

que a escola é o lugar privilegiado de socializacdo da cultura em suas formas mais

desenvolvidas, considerando que a funcdo social da EFCS esta

Além disso,

na luta para garantir o conhecimento sistematizado (0 jogo, o esporte, a
danca, a luta, a ginastica, dentre outros bens culturais), acumulado
historicamente pela humanidade que é (til e necesséario as novas geragdes
fazendo-as avancar na direcdo da emancipacdo humana (LORENZINI,
TAFFARE, 2018, p. 303).

Também buscamos aproximagdo com os estudos acerca da elevagdo dos
niveis do conhecimento, formando conceitos nos estudantes, a partir do
referencial que esta sendo ampliado na Psicologia Historico-Cultural que,
para Martins (2011, 2013), representa esforcos em prol da formulacdo e
consolidacdo da Psicologia fundamentada na concepgdo filosofica do
materialismo histdrico dialético, com os principios metodolégicos que lhe
conferem sustentacao, aliado aos ideais de superacao do sistema politico-
econdmico capitalista. A referida concepcdo trabalha a formacdo de
conceitos a partir da superacdo do nivel do pensamento sincrético
chegando ao pensamento sintético (Kosik, 2011), promovendo o
desenvolvimento do pensamento teérico (LORENZINI; TAFFAREL, 2018, p.
303).
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Em relagéo ao processo de pesquisa, Lorenzini e Taffarel (2018), iniciaram a
partir da busca na literatura especifica que contribui para a base teorica do tema,
onde foram instrumentalizadas pelo materialismo historico dialético, para tratar o
fenbmeno material com suas mdltiplas determinacdes. Especificamente, segundo
Lorenzini e Taffarel (2018, p. 305)

[...] nos debrugcamos sobre a sistematizacdo da ginastica trabalhada na
Perspectiva da Educacao Fisica Critico-Superadora, a qual tem por base a
teoria do conhecimento supracitada [...] Para tanto, fizemos um recorte de
uma tese de doutorado que visou analisar a sistematizagcdo da ginastica em
diferentes ciclos de aprendizagem, utilizando como instrumento de pesquisa
a coleta dos dados empiricos registrados em diario de campo oriundo das
experiéncias realizadas no processo de formacdo continuada dos
professores de Educac¢éo Fisica de uma rede publica de ensino.

A patrtir do recorte da tese de doutorado, as autoras selecionaram trés escolas
gue seguiam as orientacbes teoricas e metodoldgicas do seu estado e trés
professoras concursadas para reger aulas de EF que ja trabalhavam nas escolas, e
quatro turmas de estudantes incluidas por atenderem ao critério de colaboragdo com
a investigacdo em duas unidades de ensino-aprendizagem da ginastica, trabalhadas

em dois anos consecutivos, sempre na 12 unidade de ensino de cada turma.

Segundo Lorenzini e Taffarel (2018), para analisar o material coletado foi
utilizado o método da ascensdo do abstrato ao concreto, do geral ao singular, em
movimento constante. Que de acordo com as autoras (p. 305), a partir de uma
analise de Kosik (2011), “O método da ascensado requer a apropriagdo da matéria
mediante o dominio do material; andlise de cada forma de desenvolvimento do

material; a investigagéo da coeréncia interna”. Nesse sentido,

[...]Jos passos do método foram operacionalizados mediante a definicdo de
fontes visando responder a pergunta-sintese; a selecdo de instrumentos,
materiais, para organizar e sistematizar informagbes necessérias a
construcdo das respostas; a definicdo de um quadro de referéncias tedéricas
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gue forneceram as categorias para analisar as respostas e interpretar os
resultados. (LORENZINI; TAFFAREL, 2018, p. 306)

Com relacdo aos resultados, séo referentes as analises feitas de 120 aulas,

onde estas foram planejadas para objetivar nos estudantes

[...] as capacidades de organizar, sistematizar, ampliar e aprofundar o
conhecimento da ginastica, trabalhada em diferentes ciclos de elaboragéo
do pensamento sobre o conteudo, analisando uma sintese final de cada
ciclo (LORENZINI; TAFFAREL, 2018, p.306).

Ao final do I ciclo, que se caracteriza pelo ciclo da organizagédo da identidade
dos dados da realidade, onde teve um montante de 28 aulas, as aprendizagens
revelaram, de acordo com Lorenzini e Taffarel (2018, p. 306), “que a turma
identificou fundamentos técnicos da ginastica (saltos, giros, equilibrios, balanceios,
dentre outros), reorganizando-os e associando-0s a pratica da Ginastica Artistica e
Ritmica”. Onde a reflexdo do conteddo permitiu estabelecer relacdes com a
realidade concreta, e também preocupacbes com a salde e com a educacao
escolar. Sendo este conhecimento socializado & comunidade escolar em formato de

festival e avaliado em seminario com o 32 ano do ensino fundamental.

Ao final do Il ciclo, que se caracteriza pelo ciclo da “iniciagado a sistematizagao
do conhecimento”, a turma do 62 ano revelou a apropriacdo do conteddo da
ginastica, que segundo as autoras, a partir das explicacées dos estudantes do Il

ciclo,

evidenciamos que o nuclear esta na formagdo das generalizacdes iniciais
(primeiros conceitos) da ginastica reorganizando os fundamentos técnicos,
identificando significados e as bases (apoios e giros), suas principais
modalidades classicas (Artistica, Ritmica, Acrobatica), contextualizando-as
e socializando o conhecimento a comunidade escolar na forma de festival,
avaliando-o em seminério. Logo, no Il ciclo o estudante necessita abstrair,
isolar elementos e examina-los de forma abstrata, separando-os da
totalidade, da experiéncia concreta de que fazem parte (p. 306)
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Ao final do Il ciclo, que se caracteriza pelo ciclo da “Ampliacdo da

sistematizacdo do conhecimento”, os estudantes foram capazes de conceituar a

Ginastica Ritmica e destacar caracteristicas da Ginastica situando-a historicamente.

De acordo com as autoras,

No Il ciclo é nuclear tratar da formagéo das generaliza¢des conceituais que s&o o
salto qualitativo do ciclo. Isto se materializou nas explicagbes da turma investigada,
conceituando a Ginastica Ritmica e a Ginastica, explicando sua evolugdo histérica
com seus métodos, relacionando-a aos dias atuais. [...] No processo emergiu a
comparacado sucessiva que confronta o objeto com outros estudados anteriormente,
e que guardam certa semelhanca ou diferenga, e a comparagdo por oposi¢do que
consiste em estudar simultaneamente dois ou mais fendmenos que encerram
contetidos correlativos a Educagdo Fisica. O uso da comparagdo, tanto sucessiva
como por oposigdo, permite reforgcar os nexos temporais corretos e a apropriagdo
diferencial das caracteristicas e dos conceitos estabelecendo nexos associativos de
semelhanca e de diferencas. (p. 207).

Ja no final do IV ciclo, que se caracteriza pelo ciclo do “Aprofundamento da

sistematizacdo do conhecimento”, os estudantes foram capazes de explicar a

ginastica identificando regularidades cientificas, sendo assim, segundo as autoras,

Nesse sentido,

Ao construir regularidades o aprendiz adquire uma relacdo especial com o
objeto de estudo, refletindo sobre seus sentidos e significados mais
profundos, e compreendendo e explicando suas propriedades comuns e
regulares (p. 307).

No IV ciclo, o salto qualitativo ocorreu com a identificacdo de regularidades
cientificas aprofundando o conhecimento da ginastica em sua natureza e
suas técnicas, situando-a social e historicamente, estabelecendo nexos e
relagbes com a saude, o lazer, o trabalho competitivo, a educagéo fisica
escolar (p.307).

As autoras concluem que a ginastica trabalhada a partir da perspectiva

metodologica critico superadora, foi capaz de potencializar niveis mais elevados de

pensamentos tedricos de acordo com as passagens de ciclo, onde sai de um pensar
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sincrético ao sintético formando representacdes no | ciclo, generalizagbes nos Il e I

ciclos e a identificacdo de regularidades cientificas no 1V ciclo.

Ja no artigo “O espaco da educacéo fisica na escola: um estudo sobre os
conteudos das aulas no ensino médio”, Cordovil et.al (2015), ttm como objetivo
compreender as expectativas dos alunos de uma escola publica estadual mato-
grossense em relacdo aos contetdos ensinados nas aulas de E F no Ensino Médio
que revelam a desvalorizagédo dessa disciplina no espaco escolar.

Nos aspectos metodolédgicos, os autores realizam uma acdo de investigacdo
diagnéstica, de cunho qualitativo, de um subprojeto do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, que atua com o Ensino Médio em Cuiaba -
MT, a fim de conhecer a organizacdo pedagdgica da escola, o perfil do aluno do
Ensino Médio e como ocorrem as aulas de Educacéo Fisica, para assim, subsidiar

as acoes de intervencao da equipe no biénio 2013-2014.

Para tal, a escola investigada é da rede publica de Cuiaba-MT, sendo
selecionado o 1° ano D do ensino médio, com o total de 7 alunos. Para a coleta de
dados, os autores realizaram entre os meses de marco e maio de 2013 e 2014, um
mapeamento de diagnose onde incluiu a aplicacdo de questionario construido
coletivamente pela equipe do subprojeto, aos alunos, no horario regular de aula;
observacdes dos participantes das aulas com base num roteiro de investigacao; e o
estudo do plano de ensino da professora. Com relacdo ao questionario aplicado,
esse tinha 30 questdes com o intuito de identificar o perfil socioecondmico do

estudante e a visdo do mesmo sobre as aulas de E F.

Nas analises e discussfes de dados, os autores organizaram unidades
representativas que expressam as expectativas dos alunos sobre os conteudos
ensinados nas aulas de E F, sendo elas: motivacbes e desmotivacdes para as aulas
de E F; preferéncias e recorréncias sobre contetudos e praticas nas aulas de E F;
importancia dos conhecimentos da E F para vida; e entre o que ha e o que pode

haver: quais sdo as expectativas?
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Na unidade “motivagbes e desmotivacdes para as aulas de E F” segundo os
autores, “os alunos foram indagados sobre ‘Vocé gosta e se sente motivado a
participar das aulas de E F? Por qué?”(p. 836). A partir dessas indagacdes, 0s
autores perceberam que metade dos alunos participam das aulas, motivados pelo
interesse/importancia do Exercicio Fisico, Esporte e Saude, onde apontam que 0s
estudantes trazem a ideia de exercicio ligada aos discursos reprodutivos higienistas,
onde prevalece a ideia de exercicios fisicos para a promoc¢ao da saude, ndo tendo
relacdes com questdes sociais, culturais e econémicas sobre o assunto.

Destacam também que, o elemento salde aparece sempre em juncdo a ideia
dos exercicios fisicos. E que o elemento esporte ndo apresenta discussdo enquanto
fendmeno social e cultural. Nem como uma expressao de diferentes modos de jogar,
pois ndo ha direcionamento pedagdgico que possa estimular diferentes formas de
jogar que possibilitem a valorizagdo dos principios da inclusdo e respeito a
diversidade.

Na unidade “Preferéncias e recorréncias sobre conteudos e praticas nas
aulas de Educacgao Fisica”, os autores indagaram ‘0 que vocé mais gosta de fazer
nas aulas de Educacdo Fisica?’, onde identificaram, a partir das respostas dos
estudantes, que o conteddo que eles mais gostam de praticar nas aulas de EF é o
esporte.

Na unidade “Importancia dos conhecimentos da Educacéo Fisica para vida”,
0s autores elaboraram questdes para compreenderem a importancia da educacgao
fisica na formagcédo humana do estudante do ensino médio. As questdes elaboradas:

“Atualmente a Educagdo Fisica tem importancia para vocé? Por qué?”;

“Yocé pratica alguma atividade no seu dia a dia fora da escola?”; “Vocé
aplica seus conhecimentos de Educacéo Fisica no seu dia a dia?” (p.841).

Diante dessas questdes 0s autores revelam que para alguns estudantes a
educacgédo fisica é importante, mas que 0s mesmos nao conseguem fazer uma
definicdo clara sobre o porqué de ser importante. Porém, mesmo assim, eles
afirmam que os estudantes atribuem importancia quando relacionam a promocéo da

saude e lazer. Com relacdo as praticas corporais fora do ambiente escolar, os
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estudantes revelaram que desenvolvem praticas corporais relacionadas ao esporte,
as lutas, aos jogos esportivos e as atividades fisicas em academia. E necessario
destacar também que,
Ao procurar conhecer como os alunos entendem aplicar os conhecimentos
adquiridos nas aulas de Educacédo Fisica, em seu dia a dia, evidenciamos
gue se mostram aparentemente alheios aos conhecimentos de Educacao
Fisica presentes “fora” do ambiente escolar, ou ndo reconhecem sua
importédncia no seu cotidiano, como se pode perceber na andlise das

respostas sem aprofundamento, opostas ao que se esperava, em se
tratando de uma pergunta aberta. (CORDOVIL et al., p. 842, 2015)

JA na unidade “Entre o que ha e o que pode haver. quais sdo as
expectativas?”, os autores apresentam uma pergunta: “O que vocé gostaria de
aprender nas aulas de Educacao Fisica?” e a partir dessa pergunta, as respostas
foram organizadas em cinco grandes grupos, sendo eles: Esportes 38%, Esportes
de Aventura 22%, Lutas 18%, Ginastica 12% e Dancas 10%. Segundo os autores,

Quando analisamos as expectativas dos alunos de maneira mais profunda,
concluimos que as categorias mais almejadas ndo sdo impossiveis de
serem realizadas, mas, implicam em ac¢fes de planejamento participativo
dos contelidos e acdes pedagdgicas em que devem estar envolvidos tanto
os professores quanto os alunos. (p. 844).

Nesse sentido, € importante destacar dois aspectos: que os conteddos podem
ser trabalhados em aula, inseridos e/ ou adaptados em diferentes momentos da
disciplina; e que os autores compreenderam que existe diferentes possibilidades no

trato pedagbgico que possa ser coerente e equivalente as expectativas dos

estudantes. Nas consideragdes, 0s autores concluem que,

Os resultados nos levam a concluir que se faz necessario investir em
mudancas, tanto no conceito da escola como no do professor para, entéo,
atingir os alunos, passando a alcancar a almejada valorizac&o da disciplina
no contexto escolar, a fim de refletir sobre possibilidades curriculares e
metodolégicas a serem empreendidas nas aulas de Educacdo Fisica no
Ensino Médio que venham a atender os interesses dos alunos de forma a
contribuir para sua formagéo humana (p. 844).
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Por fim, no artigo “Da agao pedagogica a mudanca da pratica docente: os
jogos e as brincadeiras em uma experiéncia com o ensino médio”, Souza et al
(2017), tém como objetivo apresentar o trabalho interdisciplinar realizado junto aos
professores do Ensino Médio de uma escola da rede publica do noroeste do Parana.
Onde este surge a partir de questionamentos dos autores, sendo esses:

sera que ao incluir o jogo e o brincar, nas aulas dos diversos componentes
curriculares, seria possivel provocar uma mudanca de atitude por parte dos
alunos, levando-os a buscarem ampliar seus horizontes acerca da
relevancia dos conteldos escolares? Como os alunos, ja na adolescéncia,
atendem ao trabalho escolar em que se enfatiza a situacdo-problema e suas
possibilidades? Sera que ao sair das aulas no modelo “tradicional” de
ensino e buscar as questdes problemas, o jogar e o brincar enfrenta maior
dificuldade por parte dos alunos ou dos professores? Quais seriam as
maiores barreiras e de onde vém os maiores paradigmas de uma educacao
escolar fragmentada, na qual o uso das carteiras ainda se faz uma realidade
constante na sala de aula?

Apos a apresentacdo dos questionamentos e objetivo, no topico “A pratica
pedagdgica e o processo educativo” os autores fundamentam o conceito de homem,
onde apresentam, fundamentados pelas ideias de Vygostky (1998), que o homem é
um ser em sua esséncia social, porque assim gue nasce, ele é inserido em um
grupo social e € influenciado por este por meio de valores, normas de conduta, etc. e
gue este processo esta diretamente ligado a humanizacdo do homem.

Além disso, é importante destacar que segundo os autores (2017, p. 4)

De acordo com o modelo Histérico-Cultural, os tracos de cada ser humano
estdo intimamente relacionados ao aprendizado, & apropriagdo do legado
do seu grupo cultural. O comportamento e a capacidade cognitiva de um
determinado individuo dependerdo de suas experiéncias, de sua historia

educativa, que, por sua vez, sempre terdo relagdes com as caracteristicas
do grupo social e da época em que ele se insere.

Posteriormente, apresentam o papel educativo, sendo este um processo de
carater ativo, e que por meio do ludico, do jogo e do brincar, supbem que o
estudante tenha condicfes de refletir, agir e pensar sobre a sua forma de agir em

situacdes coletivas. Sendo assim, 0s autores apontam que

[...Juma acéo pedagdgica voltada para participacdo ativa dos educandos e o
carater luddico ndo é uma realidade constante no ambiente escolar, em
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especial no ensino médio. Neste contexto, os alunos sdo vistos como
inconsequentes, desatentos e desinteressados, entretanto, faz-se
necessario pensar se estes ndo sdo reflexos de estimulos rapidos e
superficiais, que os levam a se sentirem desconfortaveis quando solicitados
em atividades de exposicdo social, como por exemplo, discutir
conhecimentos sobre determinados saberes escolares.

Nos procedimentos metodoldgicos, para a realizacdo da pesquisa 0s autores
optaram por uma pesquisa de cunho qualitativo com um grupo focal junto aos
professores participantes da pesquisa e aplicacdo de questionario aos alunos com
questbes abertas, para que estes escrevessem as mudancas constatadas no
desenvolvimento dos contetdos a partir dos jogos e brincadeiras. O grupo focal se
constituiu por dez professores de uma escola do Parana que atuam nas disciplinas
de Educacéo Fisica, Biologia, Administracdo, Arte, Filosofia, Histéria e Pedagogia do
Ensino Médio e Ensino Médio Profissionalizante. Onde realizou-se encontros
semanais tendo duracdo de 4 horas, durante o primeiro semestre do ano letivo de

2015. Segundo os autores (p. 6)

Estes encontros se propuseram a integrar as aulas de Educacao Fisica as
demais disciplinas, trabalhando as possibilidades do Iladico como
instrumento metodoldgico, uma vez que por meio deste € possivel induz a
motivagcdo e diversdo; proporcionar integracdo social; auxiliar no
desenvolvimento do senso critico; estimular a criatividade; proporcionar a
liberdade de expressdo e promover o interesse pelo conteddo e a
participac&o de forma natural.

Para tal, utilizaram de estratégias de estruturacdo, onde buscaram a priori,
“discutir as aproximacdes e distanciamentos entre as disciplinas e as possibilidades
de relacionar os contetdos curriculares aos jogos e brincadeiras a partir das
contribuicdes do campo da Educagao Fisica” (SOUZA, et al.2017 p.6).

Em sequéncia, ao término dessas discussbes, os professores de E F
propuseram agfes e atividades que fossem capazes de integrar os conteudos das
diferentes areas de conhecimento por meio das atividades que melhor se
adequariam as necessidades das areas. Apos as discussdes e roda de conversas
com os alunos, os mesmos ficaram responsaveis por responderem o questionario
semiestruturado, que foi utilizado pelos professores com o objetivo de compreender

a visédo dos alunos quanto a pratica docente utilizada.
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No topico “Refletindo a pratica docente: relatos dos alunos”, os autores
fundamentam o conceito de jogo a partir da analise de Huizinga (1980), onde
expressam que “todo ser humano pode beneficiar-se de atividades ludicas, uma vez
que estas fomentam o desenvolvimento cognitivo, motor, social e afetivo,
proporcionando a socializa¢do, a interagéo e aprendizagem”.(p.6). Nesse sentindo,
eles apontam que o ludico ndo é um momento que ocorre apenas na infancia, e que
esta ideia esta inserida no ambiente escolar, separando em dois universos: mundo
da fantasia e mundo sério do trabalho.

E necessério destacar, que os autores (2017, p.7) reconhecem o papel
educativo dos jogos e brincadeiras, quando apresentam uma analise de Kishimoto
(2005) que diz que “os jogos e brincadeiras tém uma fungéo educativa e ludica”. e

complementam,

[...] Em sua fung&o ludica, estas atividades proporcionam a diversédo, o
prazer e o desprazer quando escolhidos espontaneamente; na dimens&o
educativa as acfes desenvolvidas ensinam, complementando o individuo
em seu saber, conhecimento e apreensdo do mundo (p.7)

Em sequéncia, séo apresentados os dados a partir do questionario respondido pelos
estudantes. A partir desses dados foi possivel destacar que, as declaragfes dos estudantes
apontam por um interesse em professores que interajam e que permitam uma maior

integracdo entre os estudantes. Além disso, 0s autores apontam que,

60% dos alunos tém interesse pelas disciplinas e pelos conteddos que sao
trabalhados no Ensino Médio; 33% se interessam em partes, dependendo
do professor e de como ele trabalha o contelido; e, 7% nao se interessam
pelas disciplinas afirmando ndo entenderem a funcdo das disciplinas e sua
contribuicdo para a sua formagéo humana ou pessoal (p.7).

E importante destacar que os autores fazem uma comparacdo dos seus
resultados com estudos anteriores de Faria e Moura (2015), quando revelam que os
motivos de desisténcia dos estudantes estdo diretamente relacionados com a
metodologia inadequada, excesso de atividade em aula e o despreparo dos
professores para lecionar. E posteriormente apresentam seus dados, trazendo

semelhancas, onde apontam que
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guando os alunos foram questionados acerca da metodologia da aula, 55%
afirmaram que preferem aulas por meio de dindmicas, jogos e brincadeiras;
23% preferem aula expositiva; 16% preferem exercicios de fixagdo e
apenas 6% afirmaram ser indiferente a metodologia utilizada pelo professor

(p.8).

Posteriormente, os autores revelam que ao perguntar aos estudantes sobre

quais atividades deveriam se fazer mais presentes em aulas,

Para os autores,

45% dos alunos responderam que deveriam ter mais jogos e gincanas; 45%
afirmaram a necessidade de relacionar os conteidos com musicas e videos
e 10% responderam que deveria ter mais leitura (p.9).

As afirmativas dos alunos do Ensino Médio e do Ensino Profissionalizante
indicam que os alunos desejam atividades mais dindmicas e interativas que
oportunizem a participacdo durante todo o processo de ensino. Estas
estratégias melhoram o interesse pelo contetdo, o que pode resultar numa
possibilidade de uma melhora no aprendizado e na qualidade do ensino (p.
9).

Ao final das atividades propostas, os estudantes foram questionados sobre

como foi o processo de aprendizagem por essa metodologia, que segundo 0s

autores (2017, p.9),

71% disseram que aprendizagem por meio do ludico significou aprender
brincando de uma forma divertida; 22% afirmaram que aprenderam ouvir 0
professor; 7% disseram que nao interferiu na forma de aprender o contetdo.

E quando questionaram sobre a importancia dos jogos e brincadeiras

trabalhadas em aula,

93% afirmaram que os jogos foram muito importantes para compreender os
conteudos, facilitando o entendimento; 50% relataram que 0s jogos e
brincadeiras facilitaram a aprendizagem; 43% disseram que aprenderam se
divertindo; 7% relataram que apenas se divertiram, mas ndo aprenderam os
conteddos; e menos de 1% que sentiram dificuldades em conhecer os
conteudos por meio dos jogos e brincadeiras pedagdgicas (p.9).

De acordo com os autores, € necessario destacar que na utilizacao dos jogos

e brincadeiras nas aulas, em comparacdo com as aulas expositivas, 0os estudantes

tiveram uma melhoria em participacdo em aula de 68% e tiveram um aumento na

64



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

média das notas de 15% em comparagdo ao trimestre anterior, que era focado em

aulas expositivas. Os autores concluem, dizendo que

O ensino por meio do lidico ndo finaliza em si mesmo, mas nos possibilitou
perceber que pode ser uma estratégia pedagdgica que auxilia os
professores a alcancar seus objetivos junto aos alunos, além de motiva-los
a interagirem de maneira mais efetiva com os conteddos. Trabalhar de
maneira integrada com as disciplinas permite ampliar a analise dos alunos,
olhar para os conteudos de forma articulada e ndo meramente fragmentos
de conhecimentos desconexos entre si e sem relacdo com a vida cotidiana

(p-11).

Em sintese, compreendemos que a partir dos anos 1980 emerge a concepcao
de cultura como objeto de estudo da EF atendendo a segunda natureza humana, a
natureza cultural. Nesta, € fundamental conhecer o movimento do processo de
conhecimento nos estudantes, que emerge da visdo sincrética para visdo sintética
da realidade. O processo de sistematizacdo do conhecimento opera com principios
l6gicos, tais como os principios da radicalidade, da rigorosidade, totalidade concreta,
dentre outros, organizando a aprendizagem dos conteudos.

Aprendizagem que parte do principio da interacdo social visando a
internalizacdo das explicacbes referentes as acbes corporais, as emocbes e
sentimentos, aos valores e ao pensamento do estudante, promovendo o
desenvolvimento cultural do sujeito historico, o qual pode contribuir com a

transformacao escolar e social.
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3 — RESULTADOS DA PESQUISA, ANALISE E DISCUSSAO

Esta producéo buscou a coeréncia com 0s objetivos da investigacdo, clareza
e capacidade critica diante dos dados obtidos, assim como ampliagdo da
capacidade de dialogar com as referéncias utilizadas. A leitura da realidade oriunda
do campo empirico priorizou a descricdo de uma unidade didatica, mediada pelo
objeto investigado e sua coeréncia com a proposta do ProEF. J4 a analise da

realidade e das possibilidades esteve em didlogo com a literatura.

Neste momento passamos aos resultados de uma unidade didatica
programada com 20 horas aulas, e analise e discusséo das 08 aulas regidas. Devido
a pandemia do COVID-19 ndo foi possivel concluir a unidade didatica, mas

projetamos possibilidades futuras a partir da intervencao realizada.
3.1. Quanto ao plano da unidade didatica

O plano foi trabalhado numa Escola de Referéncia em Ensino Médio (EREM)
no municipio de Camaragibe, em Pernambuco, destinado a disciplina EF, no
atendimento a um 1° ano do Ensino Médio, nos meses de fevereiro a marco de
2020.1, tratando o conteudo jogo e brincadeira.

Na justificativa foi destacado que estudar o jogo e a brincadeira parece uma
tarefa facil para os estudantes que possuem conceitos espontaneos relacionados a
uma diversao e passatempo. Mas ao ser tratado na escola, a sua aparéncia nao
coincide com sua esséncia, que vai muito além do entretenimento, buscando seus
sentidos e significados, seus conceitos, sua historicidade oriundos da produgéo
coletiva dos homens que vivem em sociedade, elencando caracteristicas tedricas
que o identificam como fendmeno cultural regido pelo principio da ludicidade. Neste
contexto buscou-se sistematizar o jogo e a brincadeira e suas contribuices para
uma turma do 1° ano do Ensino Médio via aulas de EF.

Para discutir sobre o jogo e a brincadeira em geral, o professor-pesquisador
estudou novamente o fendbmeno e elencou as caracteristicas teodricas e o principio
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da ludicidade, a partir de estudiosos como Huizinga (1990), Caillois (1990), Chateau
(1987), dentre outros, para em seguida tratar dos conceitos pedagogizados no
ambito escolar.

Os trés autores evidenciaram que 0 jogo e a brincadeira possuem um
principio central, caracteristicas, sentidos e significados, os quais contribuem com o
aprendizado, com o trabalho, com o lazer, assim como, o referido fenémeno
estimula a descoberta, o gosto pelo respeitar, cumprir e até criar as regras do jogo.
As caracteristicas do jogo mobilizam a imaginacdo, o pensamento, as emocgdes,
tendo como cerne o bom humor que possibilita a zombaria e provocacdes entre os
participantes gerando atuacfes coémicas, engracadas.

No ambito escolar, para Vygotsky (2008), o jogo contribui ao levar o estudante
a aprender a agir numa esfera cognoscitiva, que estad relacionada com suas
motivacOes, satisfazendo especialmente a sua necessidade de acdo, sendo
orientado a refletir sobre o sentido e significado, executando, criando e recriando
acles e relacionando-as as situacdes da vida real. Entretanto, esta particularidade
nao inviabiliza caracteristicas do jogo citadas no paragrafo anterior.

Na singularidade da EFCS, para o Coletivo de autores (2012) o jogo € uma
invencdo humana, um ato em que suas intencionalidades resultam em um processo
criativo para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente. O jogo oferece
situacdes de aprendizagem, promove o desenvolvimento cognoscitivo, a interacéo
entre os participantes. Enquanto contetdo da Educacéo Fisica, o jogo € reconhecido
como manifestacdo ladica construida social, histérico e culturalmente pelo homem,
impregnadas de sentidos, significados e valores. Nisto, segundo Coletivo de Autores
(2012) nas aulas de EF, ao se tratar o jogo como conteddo € necessario que o
mesmo seja constatado, interpretado, apreendido e explicado como conhecimento
constituinte de um acervo cultural.

Em Pernambuco, a orientagdo que seguimos foram os Parametros
Curriculares (PCPE, 2013), no qual a EF é componente curricular da Educacao
Basica, configurando-se como uma pratica pedagdgica que expressa o dia-a-dia da

escola, assim como se expressa ha realidade dessa instituicdo, em especial no
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espaco de aula, onde interagem sujeitos e objetos da educacéo escolar, ou seja,
professores e estudantes diante da socializacdo do conhecimento (apropriacdo e

producao).

O referido documento esta subsidiado na EFCS, a qual considera que o
conhecimento € construido social e historicamente e, por esta razdo, os temas da
cultura corporal — Jogo, Esporte, Luta, Ginastica, Danca, dentre outros — expressam
sentidos e significados que se interpenetram  dialeticamente, na

intencionalidade/objetivo do ser humano e nas intencdes/objetivos da sociedade.

Também no referido documento sdo considerados: os conhecimentos ja
adquiridos pelos estudantes que estabelecem nexos e relagbes para o
desenvolvimento dos conhecimentos reais em potencial®; o método de ensino; as
aprendizagens requerem a logica dialética, espiralada, que parte da condicdo do
aprendiz, visando a formacdo de representacdes (imagens da realidade), de
generalizacBes (conceitos) e de regularidades conceituais. Estas ultimas necessitam
ser identificadas pelos estudantes do ensino médio. Neste processo, o PCPE (2013)

€ um documento curricular organizado em ciclos.

[...] os ciclos de aprendizagem s&o um processo de elaboracdo do
pensamento sobre o conhecimento gerando o desenvolvimento humano
mediante a formacdo de representacfes, generalizacbes e regularidades
cientificas, tendo a finalidade de elevar o conhecimento em niveis
sucessivos, sem pontos fixos, promovendo a passagem espiralada do
conteldo em progressédo continua, partindo da interagédo social e chegando
a internalizacéo individual do conhecimento, formando o sujeito histérico
(Lorenzini, 2013, p. 90).

A Abordagem Critico — Superadora da EF conceitua o jogo, de acordo com o

Coletivo de Autores (1992), onde jogar e brincar sdo sinbnimos em diferentes

3 Vygotsky (2008) explica que a zona de desenvolvimento eminente € a distancia entre a zona de
desenvolvimento real (0 que o estudante pode conhecer independentemente) e a zona de
desenvolvimento potencial (0 que o estudante ndo pode fazer independentemente, ainda
oferecendo-lhe ajuda) determinada pelo que pode fazer o estudante com ajuda.
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linguas, e que o jogo “é¢ uma invengdo do homem, um ato em que as suas
intencionalidades e curiosidades resultam num processo criativo para modificar,

imaginariamente, a realidade e o presente” (1992, p. 65-66).

O referido conceito foi incorporado nas Orientacdes Tedrico-Metodoldgicas de
Pernambuco (OTMs, 2010) e no PCPE (2013) explicitando que os estudantes do
ensino médio necessitam explicar historicamente o jogo enquanto objeto de estudo
com seus sentidos e significados, seu principio central, suas caracteristicas, suas
regras, técnicas, taticas e fundamentalmente precisam construir conceitos, tais
como: “O que sao jogos populares, de saldo, esportivos? O que € a brincadeira? O
que é o brinquedo? O que é o jogo?” Assim como respondem a indagacdes como:
Qual o sentido/significado de jogar? Por que o homem joga? Como o fendmeno jogo
€ explicado historicamente? Jogo e brincadeira sdo sinbnimos? Em que consiste a
ludicidade? Qual a importancia do jogo nas aulas de EFE?

Os estudantes do ensino médio necessitam explicar as principais
manifestacdes do jogo. Neste sentido, 0 jogo esportivo possui sentido, significado e
caracteristicas préprias, sendo regido pelo principio da ludicidade e por suas regras,
técnicas e taticas. Mas na sociedade moderna tornou-se competicdo voltada para o
alto rendimento esportivo tendo como meta fazer parte dos jogos olimpicos, ou seja,
nesta concepc¢ao o jogo esportivo é 0 esporte competitivo e apresenta um conceito,
padronizacdes e institucionalizacbes, tendo as regras determinadas com
rigorosidade universal.

J4 o0s jogos de saldao sdo explicados como o0s jogos que trabalham,
prioritariamente, o raciocinio légico, sendo no geral jogos executados em uma
superficie plana, bancada ou mesa, utilizando pequenas pegas que representam 0s
jogadores. E, o jogo popular é explicado como aquele em que seus elementos
podem ser alterados, decididos pelos jogadores tendo regras flexiveis. Os mesmos
dao continuidade a tradicdo dos jogos e das brincadeiras de rua, ndo exigindo regras
rigorosas e que por assim ser leva a descontracao e diverséo entre os participantes.

As OTMs (2010) e PCPE (2013) também evidenciam que no ensino médio o0s

estudantes necessitam aprofundar o objeto de estudo relacionando-o ao lazer, a
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saude, ao trabalho, dentre outros. Também s&o capazes de organizar festivais na
escola e na comunidade em que vivem. Nisto, o referido conteiudo gera a

possibilidade de auto-organizacdo dos estudantes.

Nesta Unidade de Ensino, visamos explicar as principais caracteristicas do
jogo e da brincadeira, a ludicidade enquanto seu principio central e sua
conceituacdo visando compreendé-los como um conhecimento fundamental para a
educacdo fisica escolar, no segmento do ensino médio. As caracteristicas do
fenbmeno nos levam a pensar que, de uma forma geral o jogo possui duas funcgoes:
a busca por alguma coisa ou a representacdo de alguma coisa através da
imaginacéo ou imitacédo. Nisto perguntamos - O que buscamos quando jogamos? O
que o jogo pode representar? Em que consiste o contetdo jogo nas aulas de EF?

A EFE, no Estado de Pernambuco, esta fundamentada na EFCS, na qual o
jogo é uma invencdo do homem, um ato em que as suas intencionalidades e
curiosidades resultam num processo criativo para modificar, imaginariamente, a
realidade e o presente. Na particularidade do ensino médio, prioriza-se o trato do
jogo estabelecendo nexos e relacdbes com o objeto de estudo identificando

regularidades cientificas.

A sistematizacdo do jogo nos documentos supracitados possibilitou
evidenciar que, a EFE trata o conhecimento cientifico quando: a) reportar-se aos
conceitos fundamentais dos seus temas, dos seus fendmenos culturais, destacando
suas origens, sua natureza, contextualizando-os; b) os estudos dos conceitos levam
os estudantes a descobrir 0s nexos gerais, a totalidade dos conceitos, relacionando-
0S; C) 0 estudante passa gradualmente das operagcdes objetivas ao plano mental,
elevando os niveis do pensamento tedrico, para o qual parte-se do “chéo da escola”,
do conhecimento empirico chegando a abstracdo, aos conceitos e retornando ao
“‘chdo da escola” com um nivel mais elaborado do conhecimento, num processo

ciclico que envolve a sincrese, andlise e sintese.
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Quanto aos objetivos na unidade didatica, estdo referenciados no PCPE

(2013). A sistematizacdo do contetdo jogo parte do objetivo geral para o ensino

médio, o qual consiste em aprofundar a sistematizacdo do conhecimento Jogo,

contextualizando-o, relacionando-o ao Lazer / Saude / Trabalho, refletindo sobre o

seu sentido e o significado central, sobre valores éticos e sociais, reorganizando o

conhecimento tratado em aulas priorizando a formagéo de regularidades sobre o

tema.

Os objetivos especificos para o 1° ano do ensino médio (Para qué? Para

gquem?) é a acdo do estudante em prol da aprendizagem, que significa a meta e a

finalidade descritas a seguir.

Descrever sobre o Jogo enquanto atividade Iudica e valores éticos e sociais;
(Seminario inicial)

Compreender a historicidade dos jogos populares, esportivos e de saldo como
reflexdo dos aspectos sécios culturais mediante utilizacdo do texto didatico
produzido pelo professor-pesquisador;

Ampliar o conhecimento das préaticas sobre jogos populares, de saldo e
esportivos, relacionando-os ao lazer, saude, trabalho e na exploracdo dos
espacos existentes na comunidade;

Aprofundar as experimentagcdes dos jogos populares, de saldo e esportivos,
investigando e reorganizando as praticas, elaborando conceitos e
identificando regularidades.

Por sua vez, o contetdo (0 qué?) € o objeto de estudo da aula com seus

signos, sentidos e significados, conceitos, valores. Foram organizados e reorganizados

em aulas, possibilitando a reflexdo, a criatividade em torno do Jogo. Assim, foi

planejado sistematizar com os estudantes:

a) JOGO - Diagnose dos conceitos iniciais, historicidade, manifestacdes dos
jogos e suas caracteristicas (jogos populares, de saldo e esportivos);

b) JOGO E JOGOS DE SALAO: historicidade, caracteristicas, técnica-tatica-
regras, valores e relagdes, significado central, conceito, regularidade;

c) JOGO E JOGOS POPULARES: historicidade, caracteristicas, técnica-
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tatica-regras, valores e relacbes, significado central, conceito,
regularidade;

d) JOGO E JOGOS ESPORTIVOS: historicidade, caracteristicas, técnica-
tatica-regras, valores e relagbes, significado central, conceito,
regularidade;

e) JOGO - Socializagao da pesquisa escolar.

Na metodologia de ensino (0 como?) a unidade didatica e as aulas foram
planejadas em momentos como: a contextualizacdo, o confronto dos saberes/
problematizacdo, o ensino com organizacdo e reorganizacdo do conteudo, a sintese
avaliativa. Elegemos o método de ensino da tematizacdo proposto pelo Coletivo de
Autores (2012), explicitando as fases metodolégicas, de acordo com o quadro 3:

Quadro 3: Fases constitutivas do método pedagogico da tematizagao.

12 fase — contextualizacdo do conhecimento com explicacdo do objetivo, do
contetudo e da dindmica da unidade e das aulas.

22 fase — confronto dos saberes / problematizacdo com resgate do
conhecimento dos estudantes sobre o conteludo, e exposicdo pelo professor
desafiando a aprendizagem, relacionando-a a vida em sociedade.

32 fase — organizacao e reorganizacdo do conhecimento, com vivéncias e
experimentacdes do conteddo na forma original e reorganizada em prol da
aprendizagem e desenvolvimento do estudante.

42 fase - sintese avaliativa, concretizando os objetivos. O professor observava a
aprendizagem e questionava gerando discussbes onde todos poderiam perguntar e
responder, organizando o pensamento sobre o conhecimento.

Fonte: Coletivo de autores (2012, p. 85 — 89).

Na referida fonte podemos compreender a estrutura da aula representada por
uma espiral ascendente, cujos anéis continuos vao sendo ampliados, levando o
estudante a progredir na aprendizagem ao passar do conhecimento do senso
comum ao conhecimento cientifico, via sistematizacdo que requer sucessivas

aproximacoes via sincrese, analise e sintese.
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Por sua vez, os recursos didaticos e materiais - Que materiais? Que
cuidados devemos ter para manter a organizacdo dos materiais em aula? Texto
didatico, sala de aula, biblioteca, quadra poliesportiva, bolas, rede, xadrez, dama,
domind...

Aqui queremos destacar que o texto didatico foi um material elaborado e
produzido pelo professor, com a intencdo de auxiliar as necessidades de
planejamento, intervencdo e avaliacdo do trabalho educativo, contribuindo para as
aprendizagens dos estudantes. E mais um recurso utilizado por professores e
estudantes para auxiliar o ensino-aprendizagem, podendo estar no formato impresso

ou digital.*

A avaliacédo (para qué, o que, como), reportou-se a apropriacao e producéo dos
conhecimentos visando a aproximacao da intencéo de aula, do objetivo.

Buscou-se diagnosticar como e 0 que o0s estudantes apreenderam sobre
contelido jogo, bem como fazé-lo refletir sobre a cultura corporal, a fim de saber se
foi possivel ampliar e aprofundar a sistematizagdo da aprendizagem elaborando
conceitos e principios sobre o contetdo trabalhado. Isso implica o trato articulado do
conhecimento, a fim de possibilitar uma nova l6gica de pensar do estudante, na
elaboracdo de uma sintese que |he permita a constatacdo, interpretacao,
compreensao e explicacdo da realidade acerca da cultura corporal, e nela o Jogo
(COLETIVO DE AUTORES, 2012).

Para isso, utilizar-se-a como instrumentos avaliativos rodas de conversa,
apresentacdo dos trabalhos de pesquisa, atividades escritas, orais e préaticas e
seminarios, tendo como critérios a elaboracdo de conceitos e principios sobre o
conteudo, a participacdo efetiva nas atividades propostas de forma oral, escrita e
corporal. Ou seja, buscamos orientar os estudantes para que se apropriarem desse
conhecimento com suas manifestacdes (jogos populares, de saldo, esportivo dentre
outros) atraves de texto didatico, apresentacdo de seminarios e, principalmente, no
processo de vivéncias e experiéncias praticas, visando a elaboracdo do
conhecimento no pensamento dos estudantes.

4 Oficina de texto didatico ofertada pelo PROEF.
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Por fim, o cronograma das aulas

Aula — data TEMATICA (contelido e estratégias)
01 —10/02 JOGO: diagnose com informacdo sobre projeto de
02 —17/02 investigacao, aplicacdo de questionario, vivéncias praticas.
03- 20/02 JOGO: historicidade com estudo de texto didatico.
04- 27/02 JOGO: manifestacdes — populares, de saldo, esportivas.
05- 05/03 JOGO E JOGOS DE SALAO: caracteristicas, técnica-tatica-
06- 09/03 regras, relacfes sociais, significado central.

Praticas: dama, doming, xadrez, dentre outros.

07-12/03 JOGO E JOGOS DE SALAO: historicidade, caracteristicas,
08- 16/03 técnica-tatica-regras, relacbes com Lazer e Saulde,
significado central, conceito, regularidade.

Pratica do Xadrez.
Organizacao da pesquisa escolar.
(aqui as aulas foram suspensas devido a pandemia COVID-
19).
09- 19/03 JOGO E JOGOS POPULARES: caracteristicas, técnica-
10 - 23/03 tatica-regras, significado central.
Praticas:
10-26/03 JOGO E JOGOS POPULARES: historicidade, caracteristicas,
12- 30/03 técnica-tatica-regras, relacbes com Lazer e Saulde,
significado central, conceito, regularidade e praticas.
13- 02/04 JOGO E JOGOS ESPORTIVOS: caracteristicas, técnica-
14- 06/04 tatica-regras, relagdes sociais, significado central e pratica.
15- 13/04 JOGO E JOGOS ESPORTIVOS: historicidade,
16- 16/04 caracteristicas, técnica-tatica-regras, relacbes com Lazer e
Saude, significado central, conceito, regularidade e pratica.
15- 20/04 - Socializagao da pesquisa escolar.
18- 23/04 - Aplicacdo do questionario.
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Em sintese, o plano de unidade foi o instrumento elaborado pelo professor-
pesquisador. Este atuou em sala de aula para transmitir e sistematizar com 0s
estudantes os conceitos, ideias, atitudes, habilidades, capacidades e valores
construidos social e historicamente pela humanidade. Assim existe a possibilidade
de legitimar o planejamento dos conteudos escolares, justificando-os no curriculo ao
garantir a todos os estudantes vivéncias, experimentacfes, apropriacbes e a
elaboracdo do pensamento sobre o conhecimento sistematizado nas aulas.

3.2. O relato das aulas de Educacéo Fisica.

No plano destinado as aulas n°® 01 e 02 o objetivo direcionado para as acdes
dos estudantes consistiu em descrever sobre o Jogo enquanto atividade ludica e
valores éticos e sociais.

Na aula 01 aconteceu o seminario inicial. Para tanto houve apresentacdo da
professora-orientadora, explicando o motivo de estarmos em sala de aula
(professora-orientadora e professor-pesquisador). Logo apds aconteceu a
apresentacao do professor-pesquisador, socializando com os estudantes a intencéo
de pesquisa e explicitando suas agdes. Pesquisa denominada “O jogo nas aulas de
Educacdo Fisica: o ciclo da aprendizagem nos estudantes do 1° ano do Ensino
Médio”. Logo, a tematica da unidade de ensino foi ‘A aprendizagem do Jogo na
Educacéao Fisica Escolar’.

Nesse seminario inicial, o professor-pesquisador deu explicacdo sobre: Termo
de concesséao, termo de consentimento livre esclarecido que foi entregue por escrito
aos estudantes, e o termo de assentimento. Aplicacdo do questionario foi realizada
no inicio da unidade, mas ndo ocorreu a aplicagdo final, pois o processo foi
interrompido devido a pandemia da COVID-19, que gerou a suspenséo das aulas.

No segundo momento da aula, os estudantes responderam a um questionario
para verificagdo do nivel inicial de conhecimento sobre o referido tema com o

objetivo de diagndstico. Desta forma foi distribuido papel A4 e colocado no quadro as
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seguintes perguntas de um questionario respondido por 30 estudantes presentes,
mediante as seguintes questdes:

1- O que sé&o jogos populares? 2. O que sao jogos de saldao? 3. O que sao

jogos esportivos? 4. O que € a brincadeira? O que é o brinquedo? 5. O
que é o jogo? 6. Por que o homem joga? 7. Qual a importancia do Jogo
na sociedade capitalista? 8. Em que consiste a ludicidade? 9. Qual a
importancia do jogo nas aulas de Educacéo Fisica escolar?

Com a recolha do material, ap0s a aula passamos a descri¢cao dos resultados
oriundos do questionario, e os sujeitos foram identificados mediante siglas S01;
S02..... até S30 (mantendo a mesma sigla para 0 mesmo sujeito em todas as
respostas do instrumento), recolhendo as respostas mediante descricao,
prosseguindo com nossa analise e discussdo. Vamos as perguntas e respostas do

questionario.
1) O que séo jogos populares?

- Jogos que todo mundo pratica (S01). - S&o jogos que as sociedades mais
gostam e praticam (S02). - Jogos mais jogados pelas pessoas (S03). - E um
jogo que pode se dizer que todos jogam, e que €& bem conhecido pelo
mundo (S04). - O que séo jogos populares? Eu acho que sdo os jogos que
sdo mais conhecidos, como por exemplo queimado, futebol, vélei, basquete
€ muitos outros jogos (S05). - Jogos populares sdo jogos da cidade (S06). -
S&o jogos jogados pelo mundo todo (S07). - Futebol, basquete, voblei, ténis
(S08). - Sao jogos que exigem grande esforco fisico do ser humano. Ex:
Futebol, volei, basquete, futsal etc (S09). - Jogos de rua (S10). - S&o os
jogos populares que estdo ligados a atividade de individuos comuns
proporcionando diversdo e entretenimento (S11). - S&o jogos que as
pessoas jogam muito, eu acho (S12). - Sdo jogos ligados as pessoas, com a
principal finalidade de propor diversdo e entretenimento para todas as
pessoas que estdo jogando e as que estdo assistindo (S13). - Jogos que
muitas pessoas conhecem (S14). - Jogos populares sdo jogos da cidade
(S15). - S&o jogos que sdo mais jogados entre a humanidade (S16). -
Jogos que todos jogam e participam (S17). - Jogos de rua (S18). - S&o
jogos que mais sdo jogados pela humanidade (S19). - Os jogos que todo
mundo conhece e alguns sdo muito conhecidos (S20). - Jogos fisicos com
grande popularidade. Ex.: Futebol, basquete, futsal, vdlei, etc (S21). - Os
gue estdo intimamente ligados as atividades de individuos comuns (S22). -
Jogo que todos os jogadores participam (S23). - N&o sei (S24). - S&o jogos
gue sdo reconhecidos pelas pessoas (S25). - Futebol, basquete (S26). -
Jogos populares sdo futebol, futevblei e etc (S27). - Futebol, basquete,
vélei, ping-pong, jogo de mesa, jogo de saldo (S28). - S&o jogos de rua,
jogos faceis de ensinar e de brincar. Jogos simples (S29). - Jogos que as
pessoas mais jogam (S30).
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A primeira questdao versou sobre o conceito de jogos populares. Nas
respostas, a realidade evidenciou que a turma do 1° ano ingressou no ensino medio
apresentando conceitos espontaneos. De acordo com Schroeder (2007),
fundamentado em Vygotsky, 0s conceitos espontaneos se caracterizam por um
conjunto de representagfes, tendo um universo simbdlico caracteristico, onde este
forma os seus sistemas de interpretacdes da realidade, ou suas visdes de mundo,
construidos muito mais por critérios de sobrevivéncia do que por critérios racionais e
pragmaticos. Nesse sentido, 0s estudantes apresentaram conceitos espontaneos
sobre a manifestacdo dos jogos populares. Porém o S24 escreveu que nao sabe a
resposta e, os S21, S27 e S28 confundem a referida manifestacdo com jogos
esportivos e ou de saldo.

No PCPE (2013), os jogos populares sdo aquele em que os elementos podem
ser alterados, onde podem ser decididos previamente pelos jogadores, tendo como
caracteristicas regras flexiveis, podendo variar de regiao para regiao.

Quanto ao nivel das respostas, reconhecemos mediante o PCPE (2013), o
qual subsidiou-se em Davydov (1982), para explicar que a representacdo versa
sobre um objeto observavel pela visdo na forma de uma imagem em estado
concreto aparente. “A representagdo se conserva como a forma sensorial, percebida
da imagem do objeto, sendo uma forma de conhecimento que permite ver 0s
objetos, os dados afins, coincidentes (PCPE, 2013, p. 29).

2) O que sdo jogos de saldo?

- Jogos de mesa (S01). - Jogos que acontecem em quadras (S02). - Xadrez,
dama, cartas (S03). - Sdo basquete, futebol e vdlei (S04). - Eu acho que sao
jogos que treinam mais a estratégia que os movimentos fisicos e que vocé
ndo precisa se mexer muito (S05). - Sdo0 jogos de festa e de shopping
(S06). - E competicdo de danca (S07). - Domind, dama, xadrez, baralho e
uno (S08). - Sao jogos que exigem menos esfor¢o fisico e mais da mente.
Ex.: Domind, dama, xadrez, baralho etc (S09). - Sao jogos de shopping
(S10). - Dominé, dama, xadrez, baralho, uno, quebra-cabeca (S11). - Jogos
de saldo séo sinuca, jogo de dardo, péquer, boliche (S12). - S&o jogos que
tem como especificidade a realizacdo em locais fechados (S13). - Jogos
gue sdo jogados dentro de casa, como por exemplo dama, xadrez... (S14). -
Séo jogos de festa e shopping (S15). - Jogos de mesa (S16). - Jogos de
saléo séo jogos de baralho, dominé e etc (S17). - S&o todos jogos de festa
(S18). - Séo tipo jogos de mesa (S19). - Jogos de saldo sdo, sinuca, toto,
dama, domind, e uno, baralho entre outros. Jogos que se jogam em cima de
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uma mesa (S20). - Jogos mentais em que ndo ha necessidade de mudar de
lugar (S21). - Jogos de tabuleiro, desenho, etc (S22). - Jogos de saldo séo
dominé, baralho etc (S23). — Desculpa, ndo sei (S24). - Xadrez, dama e
carta (S25). - Futsal (S26). - Jogos de saldo sdo dama, jogo da velha,
xadrez e outros (S27). — Ping-pong, jogo de mesa, sinuca (S28).

- Jogos nos quais se montam times, regras e sao comandados por placar
(S29). - Jogos de tabuleiro e etc (S30).

A segunda questédo reportou-se ao conceito de jogos de saldo. No PCPE
(2013) diz que os jogos de saldo sédo aqueles que utilizam tabuleiros e pequenas
pecas, tendo como papel representar os jogadores. Nesse sentido, ficou evidenciado
que a realidade da turma do 1° ano ao ingressar no ensino meédio apresentou
conceitos espontaneos, pseudoconceitos sobre a manifestacdo dos jogos de salao,
dando destague aos locais onde s&o jogados, materiais, nomeando 0s jogos e
caracteristicas aparentes. Porém, S24 escreveu que ndo sabe a resposta e, S02,
S04, S26 e S29 confundem os jogos de saldo com jogos esportivos, assim como,
S07 reporta-se a competicdo em danca. Assim, também verificamos que a turma
ainda esta no nivel das representacbes sobre a manifestacdo. A representacdo
constitui 0 campo em que se exercita a atividade pratico-sensivel, levando para o
aspecto fenomeénico.

Para Kosik (2011), a representacdo possibilita manejar um objeto sem
compreendé-lo, gerando uma praxis utilitaria, unilateral, fragmentada baseada na
divisdo do trabalho, na divisdo da sociedade em classes e na hierarquia das
posicdes sociais. Neste contexto emergem os fenbmenos que povoam o cotidiano e
a atmosfera comum da vida humana com sua regularidade, imediatismo e evidéncia
penetrando na consciéncia dos individuos, com aspecto independente e natural
constituindo o mundo da pseudoconcriticidade, a qual pertencem:

1. O mundo dos fenbmenos externos, que se desenvolvem a superficie dos
fendbmenos essenciais;

2. O mundo do trafico e da manipulagéo, da praxis fetichizada dos homens
(a qual ndo coincide com a praxis critica revolucionaria da humanidade);

3. O mundo das representacBes comuns, que sdo projecdes dos fenbmenos
externos na consciéncia dos homens, produto da praxis fetichizada,
formas ideoldgicas de seu movimento;

4. O mundo dos objetos fixados, que dao a impressdo de ser condi¢cdes
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naturais e ndo sao imediatamente reconheciveis como resultado da
atividade social dos homens, (KOSIK, 2011, p. 15).

Para o referido autor, a pseudoconcreticidade € justamente a existéncia
autbnoma dos produtos do homem e a reducdo do homem a praxis utilitaria. Mas é
destruida no processo de criacdo da realidade concreta e a visdo da realidade, da
sua concreticidade, ou seja, é destruida pelo pensamento critico via dialética com a

formacéo de conceitos tedricos.

3) O que séo jogos esportivos?

- Sa8o jogos competitivos (S01). - Jogos competitivos (S02). - Futsal,
gueimado, vélei, basquete (S03). - Sdo aqueles disputados e que tenham
campeonatos (S04). - Jogos esportivos Sd0 jogos que se passam has
olimpiadas como futebol, basquete, volei e outros (S05). - Jogos olimpicos
(S06). - Sao jogos tipo: futebol, basquete, ténis e vélei (S07). - Futebol,
ténis, basquete, vblei (S08). - Jogos que exigem regras e existe um
perdedor e um vencedor. Ex.: Futebol, basquete, doming, dama, xadrez, etc
(S09). - Séo jogos olimpicos (S10). - Jogos que a federacdo oficializa a
competicdo (S11). - Futebol, basquete, vblei, etc (S12). - Deixou 0 espaco
de resposta em branco (S13). - Jogos que fazem bem a saudde, que
movimentamos o corpo (S14). - Jogos olimpicos (S15). - Futebol, basquete,
handebol, etc (S16). - Jogos esportivos sdo basquete, volei, futebol etc
(S17). - Sé&o jogos olimpicos (S18). - Futebool, basquete, vélei etc (S19). -
Jogos esportivos sdo aqueles competitivos ou ndo competitivo (S20). -
Jogos em que ndo h& necessidade de mudar de lugar Ex: Xadrez, damas,
doming, etc (S21). - Futebol, vélei (S22). - Jogos esportivos sdo futebol,
basquete (S23). - Ndo sei (S24). - S&o jogos que exercitam o corpo (S25). -
Deixou o0 espaco de resposta em branco (S26). - Jogos esportivos sdo como
futebol, futvblei e outros estilos de jogos (S27). - Deixou o espaco de
resposta em branco (S28). - Jogos classificados como esportes, que
também sdo Uteis em perda de peso e aumento de musculatura. Ha
também estratégias neles (S29). - E um tipo de jogo que exige do seu fisico
(S30).
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A terceira questao reportou-se ao conceito de jogos esportivos. No geral, a
turma do 1° ano do ensino médio demonstrou conceitos empiricos sobre a
manifestacdo dos jogos esportivos, evidenciando que confunde as manifestacdes do
jogo com esporte.

De acordo com o PCPE (2013) os Jogos esportivos sao aqueles que se
aproximam dos esportes, tem como esséncia de sua pratica a ludicidade. Além
disso, o documento apresenta o conceito de esporte, fundamentado em Marchi e
Junior (2004), como uma atividade fisica regrada e competitiva, que esta em
constante desenvolvimento, construida e determinada conforme sua dimensdo ou
expectativa sociocultural, e em processo de profissionalizacdo, mercantilizacdo e

espetacularizacao.

4) O que e brincadeira? O que é brinquedo?

- E quando a pessoa inventa ou ela ja existe. Brinquedos sdo objetos de
diversdo. (S01). - Brincadeira € o0 que se pratica. Brinquedo é um objeto
gue criangas utilizam. (S02). - Brincadeira € em grupo, uma coisa em grupo,
brinquedo é um passatempo de crianca (S03). - Brincadeira € pega-pega, e
brinquedo é aquilo que vocé pega pra brincar (S04). - Coisas que sao
divertidas de fazer, como pular corda, amarelinha, bola de gude e pinh&o e
muitos outros. O que é brinquedo? Eu acho que sé@o objetos feitos para
criangcas e outras pessoas podem brincar, basta ter criatividade e alegria
(S05). Brincadeira é barra-bandeira, queimado, pega-pega e etc. (S06). -
Brincadeira vocé pode brincar sozinho ou com outras pessoas, e brinquedos
sdo bonecos e carrinhos em miniatura (S07). - Brincadeira é uma coisa que
vocé brinca, tipo pega-pegou, e brinquedo é um objeto (S08). — Brincadeira
€ algo criado para alegria/diversdo do ser humano. Brinquedo é algo criado
para o auxilio da brincadeira (S09). - Sdo brincadeiras brincadas por cada
pessoa, e o objeto usado pelas criancas (S10). - Boneca, bola e etc... (S11).
- Brincadeira é quando a pessoa inventa ou ja existe. (S12). - Sdo objetos
feitos para divertir e entreter, geralmente usados por criangas para brincar.
(S13). - Algo criado com o intuito de divertir. Algo feito para divertir (S14). -
Brincadeira é barra-bandeira, queimado e pega-pega. (S15). - E uma
diversdo / E um objeto que causa a brincadeira. (S16). - Brincadeira é algo
gue faz a gente se divertir brincando, faz a gente suar e brincar. (S17).- Sdo
brincadas por vérias pessoas, e brinquedo € um objeto usado por criangas.
(S18).- E tipo pique-esconde e etc / S&o tipo carrinho, boneca. (S19).-
Brincadeira é aquilo que se da pra brincar. (S20). - E algo que nds fazemos
e nos divertimos. Ex.: Pula- corda, amarelinha, pido, etc...

E algo que nds usamos para nos divertir. Ex.: Bola, pido, boneca, etc...
(S21). - Divertimento. (S22). - Uma coisa para deixar-nos alegre e brinquedo
€ para nos nos divertirmos mais. (S23). - Pega-pega, pega-congelou, dona
da rua, barra-bandeira, boneca, carrinho, pipa, telefone sem fio e bola de
gude. (S24). - Brinquedo é uma coisa que se compra pra brincar. E
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brincadeira € uma diversdo como amarelinha, pula-corda e etc. (S25).-
Queimado. Um boneco. (S26).

Brincadeira é uma forma de se divertir brincando e aprendendo. (S27).-
Deixou o espaco de resposta em branco. (S28). - Brinquedos sdo os objetos
/ instrumentos usados para diversdo, entretenimento ou passatempo. Nas
brincadeiras também s&o usados brinquedos, regras e imaginacdo para
torna-las sempre atrativas a cada partida. Sdo jogos que, muitas vezes,
também sdo desenvolvidos para criancas. Nem sempre € necessario um
placar. (S29). - Brincadeira € um modo das criancas se divertirem,
brinquedo é um objeto que as criancas utilizam para brincar. (S30).

Conforme Kishimoto (2017), o brinquedo € o suporte de uma determinada

brincadeira, podendo ser concreto ou ideolégico. Sendo este, objeto cultural que

nao pode ficar distante da sociedade. Ele deve estar diretamente ligado a crianca e

sua historia. E a brincadeira é a demonstragéo e a conduta estruturada que contém

regras e jogos infantis, possibilitando o envolvimento da crianga por determinado

tempo. A partir disso, vemos que 0s estudantes que apresentaram conceitos

espontaneos nas questées anteriores, nesta questdo avancam na conceituacédo do

brinquedo e da brincadeira onde suas falas se aproximam da compreensao da

literatura, ou seja, do conceito tedrico.

5) O que ¢ jogo?

- Formas de entretenimento. (S01).- Jogo é um esporte ou uma diversao.
(S02). - Um passatempo, uma diversdo. (S03). - Jogo e futebol é uma coisa
gue vocé pode jogar e se movimentar. (S04). - O jogo é algo divertido que
pode unir as pessoas; € um entretenimento que pode ser esportivo ou
doméstico, como xadrez ou dominé e outros. (S05). - Para divertir. (S06). -
Jogo é brincadeira que se joga com outras pessoas. (S07). - Uma coisa
para passar o tempo. (S08). - Jogo € algo criado para o entretenimento dos
seres humanos; é também como uma fonte de renda. (S09). - Jogos sao
esportes que muitas pessoas jogam. (S10). - Jogo pra mim, € uma pelada,
futebol, um vblei apostando com os colegas. (S11). - Na minha opinido jogo
€ uma programacao feita para pessoa se distrair. (S12). - Deixou a resposta
em branco; ndo respondeu. (S13). - Algo feito para divertir o publico, mas
também para ganhar dinheiro. (S14). - Para divertir. (S15). - Jogo é um
esporte que é praticado por pessoas. (S16). - Jogo é um esporte de
entretenimento que deixa a pessoa com autoestima alta. (S17). - E um
esporte para aprender a se divertir. (S18). - E uma diversdo e um jogo.
(S19). - Um passatempo. (S20). - E algo que nds jogamos pelo
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entretenimento. Ex.: Balé, futebol, queimado, futebol americano. (S21). -
Diversdo e entretenimento. (S22). - Jogo € um esporte. (S23). - Nao sei.
(S24). - Um passatempo, uma diversdo ou distracdo. (S25). - Deixou em
branco. (S26). - Jogo é uma forma de se exercitar, se divertir e se tornar um
profissional. (S27). - Deixou em branco. (S28). - Uma série de movimentos
especificos usados e combinados para diversdo, competicdo e exercicios
(fisicos e mentais). (S29). - E um entretenimento. (S)30.

Para Elkonin (1998), o jogo enquanto atividade humana surge do trabalho,
além disso, toda atividade ludica esta relacionada com uma situacdo séria dos
adultos, consequentemente, ndo existe jogo descolado da realidade. De acordo com
o Coletivo de Autores (2014), o jogo € um ato onde as suas intencionalidades e
curiosidades resultam num processo criativo para modificar imaginariamente a
realidade e o presente. Nesse sentido, diferente do apresentado, percebe-se um
distanciamento dos conceitos de jogo pelos alunos, apenas fundamentados no
senso comum ou empirico, onde evidenciam de forma analoga, aproximagfes com

diversao, esporte, entretenimento e competicao.

6) Por que o homem joga?

-Porque é uma forma de se exercitar. (S01). - Porque muitos sao
competitivos. (S02). - Porque ele quer jogar. (S03). - Jogo e futebol é uma
coisa que vocé pode jogar e se movimentar. (S04). - O jogo é algo divertido
gue pode unir as pessoas, € um entretenimento que pode ser esportivo ou
doméstico como xadrez, dominé e outras. (S05). - Porque ele quer jogar.
(S06). - Futebol, ténis e basquete. (S07). - Por diversdo. (S08). - Por
diversdo e para o lucro pessoal. (S09). - Porque ele quer jogar, ué! (S10). -
Por costume, por gostar e por fazer bem. (S11). - Para se divertir com
amigos ou sozinho. (S12). - No inicio era uma coisa para divertir e entreter,
porém hoje em dia se tornou uma coisa competitiva e as vezes violenta.
(S13). - Porque ele quer se divertir ou esquecer 0s problemas. (S14). -
Porque ele quer jogar. (S15). - Porque ele ama jogar. (S16). - Diverséo e
entretenimento. (S17). - Porque ele quer jogar. (S18). - Porque ele gosta.
(S19). - Ele joga porque ele quer, ele gosta de fazer isso, ele acha isso bom
para ele; alguns jogam por diversdo e outros por esportividade. (S20). -
Porque ele quer, se ele nao quiser ele ndo joga, a escolha é dele, ele decide
o que fazer. (S21).- Porque ele quer. (S22). -Porque ele gosta do esporte.
(S23). - Para se divertir. (S24). - Porque ele quer jogar. (S25). - Porque ele
gosta. (S26). - Para manter o fisico se exercitar e etc. (S27). - Porque é
tipico do esporte; exercicio. (S28). - Para diverséo, por prazer, competicdo,
musculacao e integracdo social. (S29). - Porque ele gosta. (S30).

82



Educacao Fisica em Rede Nacional (PROEF)

-'*_
-

Segundo Kishimoto (2017), a crianga, ao brincar, se distancia da vida
cotidiana, ou seja, encontra-se em um mundo imaginario, sendo assim, 0 jogo sO &
jogo quando apenas pensam em brincar. Em relacdo as repostas dos estudantes,
traz semelhanca com o que é apresentado na literatura, pois muitos deles dizem que
o0 homem joga porque este sente vontade e gosta. Contudo, podemos observar que
embora coincidente com o conceito da autora, ficou evidente que ndo houve um

pensamento sincrético, apenas uma constatacao empirica.

7) Qual a importancia do jogo na sociedade capitalista?

- Depende, porque tem jogo para aprendizagem. (S01). - Nao respondeu.
(S02). - Lucro. (S03). - Sdo muito importantes porque eles podem fazer
apostas. (S04). - Para ganhar dinheiro para disputar outras coisas. (S05). -
Porque ensina muitas coisas as pessoas, como se divertir. (S06). - Nao
respondeu. (S07). - Lucro, ganho e diversdo. (S08). - Gerar lucro para o
governo. (S09). - Porgue ensina muitas coisas as pessoas. (S10). - Saber
gue nem sempre é dia de ganhar, porque saber perder também faz parte.
(S11). - Depende do jogo, porque tem jogo para aprendizagem. (S12). -
Sem resposta. (S13). - Ganhar dinheiro. (S14). - Porque ensina muitas
coisas as pessoas e ensina a se divertir. (S15). - Eles se entretém com o
jogo. (S16). - Nao respondeu 17. (S17). - A importéncia é que 0S jogos
ensinam muita coisa. (S18). - O jogo é uma diversdo, quanto mais vocé
brinca mais alegre fica. (S19). - Lucro. (S20). - Ganhar dinheiro para o
governo e cidadaos. (S21). - Sem resposta. (S22). - Por que distrai as
pessoas e € bom para as pessoas. (S23). - Nao sei. (524). - Sem resposta.
(S25). - Nao sei. (S26). - A importancia de formar profissionais e gerar
emprego. (S27). - Nao respondeu. (S28). - Gerar lucros. (S29). - Sem
resposta. (S30).

Subsidiados no Coletivo de Autores (2012), podemos visualizar que 0s
estudantes identificam a concepcdo de sociedade que direciona 0s saberes
escolares. Ou seja, por um lado percebem que a competi¢do, o individualismo, a
selecdo sdo incorporados pela escola que assume a fungédo, de capacitar os
estudantes para os campos de trabalho presentes na sociedade. Ja por outro lado,
destacam a aprendizagem. Com esta acreditamos na possibilidade de superacéo da
sociedade capitalista ao incorporar valores como a solidariedade, a cooperacao, a
liberdade, priorizados na funcéo da escola que luta para garantir o conhecimento
sistematizado, acumulado historicamente pela humanidade, que é necessario as
novas geracoes fazendo-as avancar na direcdo da emancipacao social. Neste rumo
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0 Jogo deixa de ser mercadoria para consumo no lazer, passando a ser um bem
cultural da EF.

Subsidiados em Leal e Mascagna (2017), ratificamos que a aprendizagem e o0
desenvolvimento na adolescéncia depende de condi¢cdes histéricas e sociais
determinadas, as quais sao diferentes, ocorrem de maneira diferente para
adolescentes das camadas populares, ou seja, da classe trabalhadora em relacéo a

classe dominante.

8) Em que consiste a ludicidade?

Sem resposta. (S01). Sem resposta. (S02). Nao tenho a minima ideia.
(S03). Jogos sdo um direito que todos tém de brincar. (S04). Eu ndo sei o
gue é. (S05). Jogos e brincadeiras. (S06). Sem resposta. (S07). Nao faco
ideia. (S08). Nao tenho ideia. (S09). Séo jogos e brincadeiras. (S10). Nao
respondeu. (S11). Sem resposta. (S12). Em jogos e brincadeiras. (S13).
N&o sei. (S14). Jogos e brincadeiras. (S15). Ndo sei. (S16). Sem resposta.
(S17). Jogos e brincadeiras. (S18). Sem resposta. (S19). N&o sei, ndo faco
a minima ideia. (S20). Infelizmente ndo sei. (S21). Brincadeiras. (S22). Nao
respondeu. (S23). Nao sei. (S24). Nao faco a minima ideia. (S25). N&o sei.
(S26). Sem resposta. (S27). Sem resposta. (S28). Nao sei. (S29). Jogos e
brincadeiras. (S30).

7z

De acordo com Luckesi (2014), a ludicidade é uma experiéncia interna do
sujeito. Nesse sentido, esta intrinsicamente ligada a sensacdo de prazer que este
vem a sentir, podendo acontecer ou ndo em atividades denominadas ludicas (jogos
e brincadeiras). Portanto, apenas o individuo pode expressar se estd em estado
lGdico ou n&o.

Assim sendo, alguns estudantes apresentaram em suas respostas que a
ludicidade € 0 mesmo que 0s jogos e as brincadeiras, indo de acordo com o que a
literatura apresenta da relacdo de momentos ludicos com estas praticas. Porém, o
conceito é ainda sincrético, uma vez ou visto que, nenhuma das respostas remetem
diretamente a sensacdo de prazer, ficando apenas no campo do senso comum,

relacionando aos jogos e brincadeiras.
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9) Qual a importancia do jogo nas aulas de Educacéo Fisica?

Tirar os alunos da zona de conforto. (S01). Para os alunos aprenderem
como varios jogos funcionam. (S02). A importancia de manter a mente
aberta de se ... (ndo consegui decifrar o que o aluno escreveu). (S03). Sao
praticas porque cada participagdo dobram ... (Ndo consegui entender o que
0 aluno escreveu). (S04). Sao coisas diferentes, forma de sair do contexto
em que se vive, uma coisa legal de fazer. (S05). Para mostrar que a fisica é
importante e os jogos também. (S06).

Sem resposta. (S07). Para néo ficar sedentario. (S08). Gerar interesse nas
aulas préticas e entdo praticar mais em casa. (S09). S&o atividades fora de
sala e que nos ensina muitas atividades e coisas. (S10). Ndo respondeu.
(S11). A importdncia é que a pessoa fica se exercitando. (S12).
Entretenimento do aluno é importante e é bom para saude. (S13). Serve
para fazer aulas praticas. (S14). Sem resposta. (S15). Toda importancia.
(S16). Para aprender um pouco mais sobre 0s esportes, saber as regras e
se divertir. (S17). Sdo importantes para aprender a se divertir. (S18). A
importancia é que jogos sao legais e divertidos, e sdo educativos também.
(S19). Sem resposta. (S20). Praticar exercicios. (S21). Sem resposta. (S22).
Para aprender mais sobre Educacédo Fisica. (S23). N&o sei. (S24). Sem
resposta. (S25). A importancia de se divertir. (S26). A importancia de se
exercitar, aprender mais, e desenvolver todas as técnicas. (S27). Sem
resposta. (S28). Estimula os estudantes a cuidar do corpo, através da
diversédo e da dindmica ao ar livre. (S29). Porque trabalha com o fisico do
aluno, porque tem varios alunos que nao fazem exercicio. (S30).

Segundo o PCPE (2013, p. 50), os jogos e brincadeiras,

oferecem, tanto aos estudantes, quanto ao professor, a possibilidade de
viver conflitos e de buscar solucdo para eles, assim como estimulam a
negociagdo, a lealdade, a solidariedade e a cooperacgéo de estratégias. Os
jogos, gracas ao seu valor formativo e educativo, contribuem para a
formacédo da personalidade, para a tomada de deciséo coletiva como fator
de integracdo social e socializacdo, bem como para compreensdo das
possibilidades e necessidades.

Os alunos responderam de forma empirica, esbocando a questdo pratica
visivel e sensivel, e enfatizando o jogo como meio, ndo como contetdo da E F.
Nesse sentido, as respostas dos alunos divergem com o exposto pelo PCPE (2013)
sobre a importancia dos jogos nas aulas de Educacao Fisica, ndo evidenciando sua

capacidade como formativo e educativo.

Em sintese, a andlise do conteudo elencado do seminario inicial explicitou que os
estudantes do 1° ano do ensino médio estdo no primeiro ciclo, que vai aproximadamente
até o 3° ano do ensino fundamental. Neste ciclo, para o PCPE (2013), o jogo funciona
com o objetivo de identificar as experiéncias e o conhecimento sobre o que é jogo,

N

inerentes a sua realidade de acdo corporal; as modificacdes corporais das funcdes
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vitais, que ocorrem durante as experiéncias praticas com 0s jogos; a vitoria e a derrota
como parte integrante dos jogos; a historicidade dos jogos; por fim, identificar o
conhecimento dos jogos, relacionando-os e entendendo a sua importancia para o lazer,

educacao, saude, trabalho e na exploracao de espacos existentes na comunidade.

Nas aulas 2, 3 e 4 - foi feito um resgate do que foi trabalhado na aula anterior,
as caracteristicas dos jogos populares, jogos esportivos e jogos de saldo. Descrevi 0
objetivo da aula e socializei o contetdo, apresentando os principios da rigorosidade,
totalidade e radicalidade. Durante o resgate do conteudo a maioria dos alunos
demostrou entendimento entre as diferencas sobre o jogo popular, jogo esportivo e
jogo de saldo; algumas ideias confusas também apareceram, como: confundir jogos
populares com a popularidade do futebol, e desta forma fazendo associacdes
equivocadas, tais como identificar o Esporte Futebol sendo parte dos Jogos Culturais
ou Populares, devido a sua popularidade. Porém, sem negar a popularidade do
Futebol, no esporte ndo ha flexibilidade nas regras, e ja se dispbde definido.
Entretanto a maioria ja comeca a responder, de forma ainda empirica, sobre as
caracteristicas dos jogos populares, identificando que o0s jogos populares sdo
agueles onde a regra pode mudar de acordo com o0s participantes, que 0S jogos
esportivos mantém regras mais rigidas, e que nos jogos de saldo normalmente se
utiliza de pecas representativas. Depois fomos para quadra na intencdo de praticar
um jogo popular. O escolhido pelos alunos foi 0 queimado, um jogo muito popular
nas escolas e ruas. No inicio da atividade pratica se fez necessario ter uma

conversa com todos para determinacéo das regras do jogo.

Ao final da atividade pratica, organizou-se um circulo com os estudantes,
onde foram feitas perguntas pelo professor. A primeira pergunta foi: quais sdo as
caracteristicas de um jogo popular? As respostas dos estudantes avancaram, com
relacdo a segunda aula. Pois eles trouxeram algumas generalizagées no conceito
identificando os jogos populares como jogos de ruas feitos para se divertirem, onde
as regras podem ser flexiveis, adaptadas, e que pode mudar de acordo com a regiao

ou conforme combinado antes do jogo.
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Como podemos diferenciar os jogos populares dos jogos esportivos? Aqui, as
respostas de forma geral avancaram superando a sincrese, visto que a maior parte
do grupo identificou que os jogos esportivos apresentam a padronizacao das regras.
Mas para eles, 0s jogos esportivos sdo a mesma coisa que 0 esporte, e por isso ele
€ visto vinculado a sociedade capitalista e diretamente ligado ao mundo do trabalho,
pois gera renda tanto para os atletas como para os clubes, e os demais envolvidos.
Nesse ponto, percebe-se que eles conseguem identificar semelhancas e diferencas
entre 0s jogos esportivos e o esporte, em relacdo as regras e sua padronizacao.
Porém, ainda assim ndo compreende 0S jogos esportivos enquanto atividades
lidicas, onde néo vai ter espetacularizacao, mercantilizacdo e uma alta cobranca por
resultados. J& os Jogos Populares permaneceram afirmando a questdo das regras
flexiveis, sem local fixo e direcionados ao lazer, diferenciando assim do teor de
trabalho. Portanto, de acordo com o que foi apresentado pelos estudantes, o que
diferencia um jogo esportivo de um jogo popular sdo as regras, onde 0s jogos

esportivos terdo regras mais rigidas e os jogos populares regras mais flexiveis.

Quais as diferencas dos jogos populares com os jogos de saldo? Nesse
momento, algumas respostas dos estudantes foram confusas, pois divergiam com a
compreensao do que sao 0s jogos de saldo presente na literatura, onde suas
respostas estavam associadas ao futebol de saldo. Entretanto alguns estudantes
classificaram de forma correta, identificando nestes jogos elementos que tém pecas
para representar os jogadores, o tabuleiro e regras pré-determinadas. Sendo assim,
de acordo com as respostas dos estudantes, a principal diferenca entre os jogos
populares e os jogos de saldo se apresenta por meio da regra e também pela forma
de jogar, pois no jogo popular eles sdo sujeitos ativos corporalmente, eles correm,
saltam etc., e nos jogos de saldo eles fazem menos esfor¢o fisico pois este possui
pecas como mediador do seu jogo. Em sintese, somente dominam regularidades

aparentes.

A partir desse ponto, percebo o inicio do conhecimento de algumas
regularidades diante do que ja foi repassado apds a segunda aula. Isso observado

ap0s perguntas, como acontecem 0S jogos populares nos seus bairros? Se eles
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acham que os jogos populares tém diminuido nas ruas em quantidade e diversidade,
atualmente? Por que eles acham que isso tem acontecido? Varias respostas obtidas,
com a interpretacdo de que 0s jogos populares tém sido menos praticados nos dias
atuais, e que isso ocorre devido a violéncia ter aumentado na comunidade, a invasao
dos jogos eletronicos, redes sociais, intolerancia, urbanizacdo (pavimentacdo das
ruas), menos espacos como terrenos de livre acesso para baterem peladas e

brincar.

De volta a aula, fomos para quadra praticar um jogo esportivo. Apenas doze
alunos estavam presentes na aula nesse dia, e todos participaram. A turma foi
dividida em dois grupos, onde foi feita a pedagogizagcédo ao jogo esportivo Voleibol.
Sem uma rede apropriada, utilizando de elasticos, separamos as equipes, utilizamos
a marcacdo da quadra de voleibol e fizemos uma representacdo do voleibol. No
decorrer da aula, apresentou-se por parte dos estudantes muitas dificuldades em
relacdo aos gestos técnicos do volei, o que da para perceber que provavelmente nao
haviam tido aulas de E F anteriormente referentes ao referido esporte, entretanto,

guando perguntei ao grupo, se eles sabiam jogar, eles disseram que sim.

Durante esta aula, coloquei as regras, o objetivo do jogo, e fizemos uma
partida de voleibol. Ao final conversei com o grupo em formacdo de circulo,
indagando questdes pertinentes ao que tinhamos praticado com o jogo esportivo:
Quais suas caracteristicas? Como e por que ele se diferenciava dos jogos populares
e jogos de saldao? Como eles eram vistos na comunidade? Existem quadras poli
esportivas no bairro? Vocés assistem jogos de Voleibol na televisdo? Apds essas
perguntas, surgiram respostas diversas, na maior parte coerentes. Responderam
gue o voleibol era pouco praticado no bairro, que dificilmente assistiam ao jogo pela
televisdo, que era um jogo de rico, que no esporte as regras eram universais, que no
bairro ndo havia quadras disponiveis para essa pratica. E que seria bom se a

prefeitura disponibilizasse quadras e espaco para essas praticas.

Uma incursao na questao social, real. Inicio de percepcao da realidade que se

apresenta. Essas constatacfes evidenciam um salto qualitativo ao pensar, ainda
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timido, porém em construgdo, para a base do pensamento critico, do espac¢o do qual
€ parte, e que deveria lhe servir um minimo de lazer. Um entendimento de que uma

politica publica poderia beneficiar uma comunidade.

Em sintese, nas 04 primeiras aulas o jogo foi contetdo e signo. Uma atividade
que instigou a aprendizagem e elaboragdo do pensamento nos estudantes,
instrumentalizando-os mediante a¢cdes mentais ainda distantes das caracteristicas
do 1° ano do ensino médio aqui investigado. Ou seja, a partir do referencial

subjacente a investigacéo, elencamos a realidade e possibilidades inferindo que:

- a sincrese expressa a aprendizagem e desenvolvimento do pensamento de
formas variadas durante a vivéncia e experimentacdo do conteudo. Isto porque a
visdo de totalidade do estudante sobre o tema ainda est4d fragmentada,
desorganizada, confusa, inclusive na realidade do 1° ano do ensino médio aqui

investigado;

- a analise possui diferentes niveis de elaboracdo, sendo conhecida como
pratica e sensorial aparente, na aprendizagem predominante nos escolares da
Educacédo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, mas, no Ensino Médio
deve-se tornar essencialmente mental, muito embora ambas se desenvolvam em
estreita relacdo. Dai a importancia da aprendizagem via atividade pratica refletida,
mediante a qual professor e estudante juntos vdo dissecando as caracteristicas,
propriedades, relagdes e implicagcdes do tema via suas partes, de forma distinta e
analitica, com questionamentos e problematizacdes do conhecimento tendo uma

visdo de totalidade do objeto de estudo ou temética;

- a sintese possibilita um novo conhecimento da realidade visando a
formulag&o da aprendizagem adquirida sobre o conteddo em estudo como resultado
da sincrese e da andlise. E o alcance do nivel superior do conhecimento por
apropriagcdo do objeto de estudo, no momento da sintese avaliativa em que se
materializa ou ndo a aquisicdo de novos conhecimentos, explicitando também se

existiu transmissdo por parte do professor, producdo e apropriagdo pelos
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educandos. Por isso a sintese ndo pode ser reduzida a unido mecanica de partes
para formar um todo, nem a simples soma dos elementos de um conjunto porque
requer o estabelecimento de nexos e relagdes entre as partes e o todo. Isto ficou
evidenciado ao tematizar o jogo com suas manifestacdes, e 0 no estabelecimento de

relacdes com lazer e trabalho na sociedade atual.

As aulas 5 e 6 foram referentes ao contetdo jogo de saldo, e foi incentivado
gue os alunos escolhessem com qual jogo gostariam de iniciar. De acordo com 0s
jogos de tabuleiros escolhidos, formamos os grupos por interesse. Tinhamos sete
tabuleiros de dama, quatro de xadrez (sendo dois digitais, no celular), um uno e um

domind.

Houve uma procurar maior pelo domind, pela dama, pelo baralho (UNO), e
por ultimo pelo xadrez, nesta ordem. Com os grupos divididos na sala de aula ou em
duplas. Comecaram a jogar e vivenciaram o0s jogos de tabuleiro; alguns alunos
pediram para jogar e um jogo feito na hora, no caderno, parecido com a batalha
naval, onde eles dispunham de um lado do papel os seus navios (ou alvos),
representados por um ou mais quadrados. Quando dobravam o papel, esta
dobradura ocultava onde eles tinham colocado sua frota, depois cada um na sua vez
marcava um espaco onde eles achavam que provavelmente estivesse o adversario
postado seus alvos. Feito isso, abriam a dobra do papel para verificar se tinha
acertado, e assim seguia o0 jogo, até que uma frota inteira fosse destruida.

Permiti que jogassem, contanto que depois vivenciassem, outro jogo, de
tabuleiro. Também tinha pedido para que levassem jogos que por acaso tivessem
em casa. Infelizmente isto ndo ocorreu. A intencdo era que, neste dia, pudéssemos
ter maior diversidade de jogos; entretanto, durante o rodizio de jogos, alguns se
aventuraram a aprender jogos diferentes. O xadrez foi o jogo menos procurado, e
apenas um aluno conhecia a movimentacéo corretas das pecas. Fui ajudando os
que nao sabiam jogar.

Durante 0 momento em que estavam jogando, sempre procurava, enfatizar as

caracteristicas dos jogos de tabuleiros, as regularidades que os identificava.
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Instigando-os a refletir, e fazé-los compreender que o intuito da aula ndo era apenas
praticar o jogo, jogar por jogar. Na escola, muito mais que vivenciar e experimentar o
jogo, durante a aula de E F, precisavamos sistematizar os conceitos, e entendermos
o0 estudo do jogo como eixo de um conhecimento construido pela humanidade, e por
isso um acervo cultural, o qual ndo poderiamos negar aos alunos, pois compreendo
gue negar o conhecimento escolar sobre a cultura corporal € um processo brutal de
desumanizacao.

Na ultima parte da aula, em formac&o de circulo, discutimos as caracteristicas
dos jogos de saldo, o que os identifica, qual sua origem, o que desenvolve, como ele
acontece na sociedade, qual seu sentido e significado.

As respostas foram diversas, pois no geral disseram que servia para divertir e
entreter, para passar o tempo, que servia para melhorar o raciocinio, para brincar e
se socializar. Mas algumas respostas foram mais particulares, correspondendo ao
pouco gue ja tinha sido ensinado, como: - quase sempre usa tabuleiro e pecas; nos
jogos de saldo, as pecas representam os jogadores; as regras vém do jogo; tem que
ter estratégia; para ganhar precisa ter inteligéncia; quanto mais jogo mais fico
craque; o bom é que a gente joga e nem cansa.

Diante das respostas obtidas durante a discussdo ao final da aula, posso
concluir que os alunos apresentaram, ainda que timidamente, mas, o grupo comeca
a identificar caracteristicas e as regularidades aparentes dos jogos de saldo,
diferenciar os jogos populares dos jogos esportivos, e que se apropriaram do
conceito por complexos, referente ao conteudo trabalhado em sala de aula. Mas as
ideias antes sincréticas, comecam a formular um pensamento mais elaborado.
Compreendendo as caracteristicas existentes dos jogos de saldo, pela forma que
foram constatadas, e que nas quais foram organizadas e sistematizadas para que
permitissem conceituar o objeto de estudo.

Os estudantes investigados neste estudo ja iniciam aproximag¢des com o 2°
ciclo. De acordo com o PCPE (2013), o segundo ciclo compreende do 4° ao 6° ano e,
os estudantes tém como objetivo a sistematizacdo das préaticas corporais que foram

antes realizadas em sua fase inicial, sendo ela a sistematizacdo das experiéncias e 0
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conhecimento sobre o que € jogo, os conceitos de vitéria e derrota como parte
integrante dos jogos, as regras, técnicas e taticas, as manifestagcbes com seus
significados. A sistematizacao envolve ordem, organizacéo e é nesse segundo ciclo que
as relacbes e 0os nexos comecam a ser estabelecidos, possibilitando intervencées no

seu meio social.

Nas aulas 7-8, foi disponibilizado para leitura um texto, no qual eles deveriam
ler com o professor em aula e responder quatro questées em sala. Porém se fez
necessario encaminhar as questdes para que os estudantes fizessem em casa e
devolvessem respondido, fazendo parte de uma das avaliagdes. A ideia inicial era
gue o texto fosse trabalhado e as perguntas respondidas em aula, mas alguns fatos
impediram o tempo programado, como avisos da direcdo, e entregas de material
escolar, tendo tempo apenas para a leitura do texto didatico produzido pelo professor

e uma breve discussao.

Com relacdo as perguntas, foram elaboradas estas quatro perguntas

presentes no texto didatico:

1. Expliqgue com as proprias palavras o que vocé entende que € a ludicidade?
2. Quais sao as principais caracteristicas do jogo, segundo Huizinga?
3. Quando percebemos a ludicidade presente nas aulas de Educacéao Fisica?

4. Quando o jogo € conteudo das aulas de Educacdo Fisica visando

aprendizagem?

Essas perguntas foram entregues aos alunos, mediante a leitura do texto
didatico produzido pelo professor. A leitura foi feita em sala de aula com os alunos.
Fizemos a leitura em voz alta, parte por parte, juntos (professor e alunos), depois
debatemos os pontos referentes ao fendmeno, aos jogos populares, jogos
esportivos, e jogos de saldo. Origem, insercdo social, conceitos e regularidades.
Instigando os alunos, problematizando o contetudo, e avaliando o que foi aprendido

até aquele momento.
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Apbés o encaminhamento das questbes para casa, poucos estudantes
devolveram as questdes respondidas e a frequéncia nas aulas e na escola diminuiu

com as informacdes decorrentes da pandemia em curso. Segue as respostas:

1. Explique com as préprias palavras o que vocé entende que € a ludicidade?

S01- Ludicidade é quando vocé gosta e ndo joga para competir, mas sim,
por entretenimento. S02- Uma forma de desenvolver a criatividade, com
jogos, dancas, com interesse de educar, ensinar. S03 - Desenvolver
conhecimentos em jogos. S04 - Desenvolver conhecimentos em jogos. S05
- E algo mais divertido. S06 - Desenvolver conhecimentos em jogos. S07-
Algo que representa diversdo/alegria, algo que prende a pessoa em uma
dimenséo de alegria. S08 - S&0 jogos que vocé pode jogar ao ar livre, jogos
divertidos que distraem o ser humano das coisas ruins que acontecem. S09-
Apresenta uma possibilidade de aprender o lidico, pois trouxe os costumes
de como o consideram alguns estudiosos desse termo, o0 primeiro aspecto
destacou € lucidas e ndo se restringem ao grego. S10- Algo mais divertido.
S11- Eu entendi que ludicidade é um prazer que a gente tem quando esta
se divertindo. S12- E uma forma de desenvolver a criatividade através de
jogos, musicas e danga. S13- Ludicidade é quando vocé gosta e ndo joga
para competir, mas sim para entretenimento.

De acordo com o questionario inicial que foi respondido em aula, em
um primeiro momento pedagdgico, tendo como objetivo fazer uma diagnose dos
niveis de apropriagdo do conhecimento dos estudantes, verificamos que sobre
Ludicidade, os mesmos apresentavam na forma escrita semelhancas do ladico com
0S jogos e brincadeiras, apresentando conceitos espontaneos ou sincréticos, ainda

com poucos elementos para conceituar o objeto.

Evidenciamos que a comparacdo ocorreu com o estabelecimento da
semelhanca e da diferenca entre os jogos e suas manifestacbes. Com ajuda da
comparacdo se estudam tanto os tracos externos — que saltam a vista — de
semelhanca e diferenca entre os objetos e fenbmenos, como os internos, que 0s
alunos ndo percebem diretamente e que somente podem descobrir com o0 seu

trabalho mental.

Porém, nas 72 e 82 aulas, a identificacdo, interpretacdo e compreensao dos
estudantes passaram de um estado sincrético para um inicio de sintese, pois atraves

das poucas aulas que eles tiveram na unidade didatica evoluiram na elaboragéo das
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ideias, adentrando mais para uma compreensdo cientifica, como fica evidente
guando trazem elementos que vao além do jogar e brincar, elevando o nivel de
consciéncia, ao definir a ludicidade como a sensacédo de prazer e divertimento no
jogo e na brincadeira.

Nesse sentido, os estudantes se aproximam do conceito de ludicidade
apresentado por Luckesi (2014), onde afirma que a ludicidade € uma experiéncia
interna do sujeito, e esta ligada intrinsicamente com a sensacdo de prazer que este
sente. E também na mesma vertente de Chateau (1987), presente no texto didatico
distribuido e trabalhado anteriormente, o autor apresenta a ludicidade com

caracteristicas essenciais para o jogo enquanto fenémeno.

2. Quiais as principais caracteristicas do jogo segundo Huizinga?

S01-Huizinga define o jogo como uma atividade voluntaria exercida dentro
de determinados limites de tempo. S02 - Uma atividade voluntaria, de livre
escolha, de ser uma evasao da realidade para uma esfera de atividade
temporéria. SO3 - E uma atividade livre, a liberdade que absorve o sujeito de
forma intensa e total. SO4- Uma atitude voluntéria, livre escolha de sair de
uma iluséo da realidade para uma esfera de atividade temporéaria. S05- Uma
atividade ao ar livre, uma fuga da realidade, precisa de espago e tempo.
S06- Uma atividade voluntéria de livre escolha, ser uma evasdo da
realidade para uma esfera de atividade temporaria. SO7- Atividade livre.
Proporciona fuga ou evasao. Necessidade de possuir tempo e espago. O
jogo cria ordem e regras. S08- E uma atividade livre, proporciona a fuga ou
evasdo, com necessidade de possuir espaco e etc. S09- Demonstra a
intensidade e o poder de fascinagdo e a capacidade de executar que séo
essenciais ao jogo compreendido como totalidade. S10- E uma atividade
livre, uma fuga da realidade, precisa de espaco e tempo. S11- Sdo aqueles
que estdo sempre se modificando e as suas regras para se tornarem cada
vez mais modernos. S12 - O fato de ser uma atividade voluntaria e,
portanto, ligada a uma livre escolha. S13- E uma atividade livre, a liberdade
gue absorve o sujeito de forma intensa e total. Proporciona a fuga ou
evasdo da realidade, mostrando que o jogo nao € vida corrente, nem real,
pelo contrério, trata-se de uma atividade com sequéncia e organizacao
prépria. Necessidade de possuir espaco e tempo determinado para acalmar,
o isolamento, a limitagdo onde ha delimitacdo do espago é ainda mais
notario e etc.

Em relacdo a essa questdo, os estudantes responderam corretamente,
demonstrando estudo do texto didatico, ampliando o conhecimento aqui tratado, pois
0S mesmos conceituam o jogo a partir do estudo, onde dizem que de acordo com

Huizinga (1990) as caracteristicas fundamentais do jogo sdo: 1. A atividade livre, a
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liberdade que absorve o sujeito de forma intensa e total; 2. A fuga ou evasdo da
realidade, mostra que o jogo ndo é vida corrente, nem vida real, pelo contrario, trata-
se de uma atividade com sequéncia e organizacdo prépria; 3. Necessidade de
possuir espaco e tempo determinados para ocorrer o isolamento, a limitacdo, onde a
delimitacdo do espaco € ainda mais notoria do que a delimitagdo de tempo, por se
configurar como lugares que respeitam determinadas regras, ou seja, fora do
cotidiano habitual; 4. O jogo cria a ordem e é a propria ordem ao introduzir uma
ordem suprema e absoluta independente da vida cotidiana naquele dado espaco de
tempo e local em que o jogo acontece. Desta forma, percebemos que o jogo tem
interesses diferentes do nosso dia-a-dia, ele é livre e capaz de envolver
completamente o jogador, pois se joga por prazer, por gostar, pela alegria e ndo por

interesses materiais associados a premiagao.

3) Quando percebemos a ludicidade presente nas aulas de Educacéo Fisica?

S01- Quando nos entretemos e nos divertimos. S02- Uma atividade
voluntéria, de livre escolha, de ser uma evasdo da realidade para uma
esfera de atividade temporaria. S03- Quando todos participam. S04 -
Quando todos participam. S05- Quando nés ficamos desatentos do tempo.
S06 - Quando todos participam. S07- Quando estamos inteiramente focados
nas aulas préaticas. S08- Quando estamos jogando esportes nitidos naquilo
que estamos fazendo. S09- Quando a gente fica enlouguecido e se diverte
nas aulas. S10- E uma atividade livre, uma fuga da realidade, precisa de
espaco e tempo. S11- Quando a gente tem prazer de estar praticando
atividade fisica. S12- Quando observamos a maneira de brincar influenciada
diretamente na Educacéo Fisica. S13- Quando a gente fica se divertindo e
se diverte nas aulas.

Aqui poucos estudantes trouxeram elementos nos quais fosse possivel
identificar a ludicidade na aula de E F, apenas os estudantes S01 e S13, pois o0s
mesmo afirmam, respectivamente: “Quando nos entretemos e nos divertimos” e
“Quando a gente fica se divertindo e se diverte nas aulas”. Nesse sentido, estes
estudantes apresentaram elementos que podem dar indicios de que a ludicidade
estd acontecendo na aula. Pois, de acordo com o que foi visto a partir de Kishimoto

(2017), a ludicidade esta intrinsicamente ligada a sensacéo de prazer e divertimento.
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Porém, é importante destacar que 11 estudantes ndo foram capazes de
reconhecer a ludicidade nas aulas de E F, distanciando do que foi esperado via
sistematizacdo do conteudo, ja que estes na questdo 1 deste questionario,
relacionaram a ludicidade com a sensacgéo de prazer e divertimento. Entretanto, nao
foram capazes de compreender ou expressar em suas respostas quando a
ludicidade esta presente nas aulas de E F, apresentando assim, uma compreensao
do que é ludicidade, mas uma dificuldade em criar uma conexdo de como esta se

apresenta dentro da sua realidade vivenciada nas aulas.

4. Quando o jogo e conteudo das aulas de Educacdo Fisica visando a
aprendizagem?

S01- Sim, vimos regras, origens e conteddos. S02 - Quando o professor
passa outra visdo dos jogos, regras, coisas que 0 aluno nao tem
conhecimento. SO03 — Sim. S04 - Quando o professor passa outra visdo dos
jogos, regras, coisas que 0s alunos nao tém conhecimento. S05 — Sim. S06-
Quando o professor passa outra visdo dos jogos, regras, jogos, coisas que
as alunas nao tém conhecimento. SO7- Quando o professor ensina algo de
novo em relacdo ao esporte. S08- Quando estamos na quadra, ginasio,
pétio, praticando jogos. S09- Sim para regras, origens e etc. S10- Yes. S11-
Sim. S12- Quando o educador pode avaliar o processo de ensino e
aprendizagem. S13- Sim, dando conteldos, regras, origens e etc.

As respostas, na maior parte dos casos, foram desconexas, pois de acordo
com o que dizem os estudantes, fica evidente uma ma compreensdo da pergunta,
principalmente com as respostas “sim ou yes”, ndo dando para entender o que eles
estavam pensando. Porém, diferente dessas respostas, estudantes trouxeram
elementos como o ensino de conhecimentos novos, a avaliacdo da aprendizagem,
tratando o conteldo e a aprendizagem de uma forma geral.

De acordo com o Coletivo de Autores (2013), o jogo € conteudo quando o
objeto de ensino é o proprio jogo. Nesse sentido, quando o professor ensina sobre a
histéria dos jogos populares, as classificagbes dos jogos, os elementos presentes
nos jogos de saldo, a diferenca de um jogo popular para um jogo esportivo, entre
outros, o professor esta ensinando sobre os jogos. Em contrapartida, quando o jogo

é utilizado para ensinar ginastica, esporte, danca e luta, ele deixa de ser contetdo e
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torna-se uma estratégia de ensino daqueles contetdos. Sendo assim, ao generalizar
as respostas os estudantes deixaram de trazer conteddos presentes na tematica
jogo. Isto pode ter ocorrido por uma ma interpretacdo da questdo, ou pelo fato de
realmente ndo progredirem da sincrese para a sintese.

Inferimos que nas aulas 5, 6, 7 e 8 as atividades praticas refletidas
possibilitaram aproximacédo com a abstracdo necessaria para ajudar o estudante na
construcdo da generalizacdo e na formacédo dos conceitos. O estudante do ensino
médio necessita abstrair e generalizar os tracos e rela¢cdes fundamentais que dao
qualidade aos conhecimentos tedricos. Entretanto, o tempo pedagogico para a
sistematizacao foi insuficiente até aquele momento, para o 1° ano investigado.

Os estudantes ainda estdo distantes da apropriacdo cientifica, a base de
conceitos e imagens caracterizados pela generalizacdo dos tracos comuns e
essenciais dos objetos e fendmenos do mundo e dos nexos e relagdes que existem
entre eles. O pensamento generalizado € o pensamento tedrico-cientifico.
Acreditamos que a elaboracdo de um plano de estudo das diferentes disciplinas
escolares exige dos alunos uma generalizacdo do seu contetdo, da mesma forma
gue a elaboracdo de conclusbes, a preparacédo de resumos generalizados do tema

especifico dos diferentes componentes curriculares.

A conceituacdo é o conhecimento dos tracos e propriedades essenciais e
gerais dos diferentes objetos ou fenbmenos da realidade objetiva, bem como dos
nexos e relacbes entre eles. O primeiro traco diferencial do conceito é sua
generalidade. O conjunto dos tragos ou relacdes essenciais e gerais que integram o
conceito, ndo € sua simples soma, senao sua sintese, ja que todos eles figuram nele
em estreita interconexdo e constituem, em sintese, um conhecimento da totalidade

ou realidade concreta, que se reflete no sistema de conceitos de tal ou qual ciéncia.

Por sua vez, o pensamento critico reflete a orientacdo que segue a
personalidade do estudante, a posicdo que ele assume e sua atitude valorativa
frente ao fenbmeno em estudo, alterando sua propria consciéncia. O pensamento

critico constitui uma prova das acdes, resolucbes, criacdes e ideias a luz de
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determinadas teorias, leis, regras, principios ou normas e, também, da sua
correspondéncia com a realidade social. E o momento do compromisso ao analisar
um tema, uma situacdo, um problema especifico com a finalidade de ampliar e
aprofundar o conhecimento, elencando exigéncias préaticas para materializacdo do
trabalho, para contribuir com as possiveis transformacdes da realidade. Momento da
teleologia enquanto planejamento da acdo com novas reflexdes, visando a

superacao, elevando os niveis do conhecimento.

Enquanto realidade, podemos dizer que os estudantes ndo se aproximaram
dos objetivos especificos para o 1° ano do ensino médio, os quais delimitaram a acéo
do estudante em prol da ampliacdo e aprofundamento da aprendizagem. Entretanto,
cada estudante descreveu sobre o Jogo enquanto atividade ludica refletindo valores
éticos e sociais, bem como passou a identificar, interpretar e compreender a
historicidade dos jogos populares, esportivos e de saldo como reflexdo dos aspectos
socioculturais mediante utilizacdo do texto didatico produzido pelo professor-
pesquisador.

Por estarem iniciando o 1° ano do ensino médio, acreditamos na
possibilidade, mediante condicdes objetivas, de ampliar o conhecimento das praticas
sobre jogos populares, de saldo, esportivos, dentre outros, relacionando-os ao lazer,
saude, trabalho e na exploracdo dos espacos existentes na comunidade. Assim
como vislumbramos possibilidades de aprofundar as experimentagdes de tais jogos,
investigando e reorganizando as préticas, elaborando conceitos e identificando
regularidades.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nosso problema de pesquisa indagou - em que ciclo os estudantes do 1°
ano do ensino médio sistematizam a aprendizagem do Jogo nas aulas de
Educacéo Fisica?

Para analisar o problema foi necessario a apropriagcdo dos fundamentos da
PHCa alinhados a PHC, com a mediacdo entre a referida teoria psicologica e a
educacéao escolar, identificando a unidade filos6fica de ambas as teorias orientadas
por principios légicos do materialismo historico-dialético.

Foi crucial compreender que a formacdo psiquica do adolescente nédo é
produto apenas do processo de maturagéo bioldgica, sexual, mas de um conjunto de
influéncias como a complexidade da atividade escolar, a situagéo social que envolve
o0 estudante, a ampliacdo das relacdes sociais, sua crescente independéncia, as
quais designam as novas exigéncias que os professores requerem dos estudantes.
Isto nos possibilitou verificar que a escola pouco vem apresentando as referidas
tarefas ao adolescente, ndo esta fazendo exigéncias novas e adequadas para
estimular sua aprendizagem e desenvolvimento, mediante novas metas. Assim, 0
psiquismo ndo conseguira atingir os estagios mais elevados de pensamento sobre
os temas estudados, ou s6 alcancard um novo patamar de qualidade com atraso.

Ao buscar aproximacdo do referido aporte tedrico-metodolégico, mesmo
diante das poucas aulas de EFCS trabalhadas, visto que a pesquisa foi interrompida
devido a pandemia da COVID-19. Durante o percurso, podemos projetar uma sutil
alteracdo de nivel de elaboracdo do pensamento nos estudantes investigados,
elevando sua consciéncia sobre o conteudo jogo ao passarem da formacao de
representacdes para o inicio da formacao de conceitos por complexos. Foi possivel
identificar as regularidades externas do fendémeno, prosseguindo na aproximagéo de
conceitos por complexos, e observacdes das classificagbes. Ou seja, 0os estudantes
investigados demonstram indicios de apropriacdo do conhecimento, mesmo que
ainda de forma timida, entenderam e refletiram sobre o objeto de estudo.

Mediante o conhecimento sistematizado, diante de um pequeno numero de

aulas (08 ao todo), e diante da expectativa de um maior nimero de aulas (chegando
99
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a 20 no 1° ano do ensino médio), que deveria se encaminhar até o final da unidade
como estava programado antes do acometimento da pandemia, identificamos
possibilidades de iniciar a ampliacdo do conteudo, devido a um maior entendimento
referente aos conceitos que explicam o conteldo, estrutura e totalidade do objeto
estudado, identificacdo das propriedades comuns e suas regularidades, alcando um
salto qualitativo, passando da formacéo de representacfes para as generalizacdes
iniciais.

Isto porque ao analisar as 08 primeiras aulas inferimos que os estudantes
investigados no inicio do 1° ano do ensino médio ainda expressam sua
aprendizagem via conceitos sincréticos e por complexos. Neste nivel de formacéo
de conceitos predominantes na turma, inferimos que os estudantes ndo estdo no
quarto ciclo de escolarizacdo no tocante a aprendizagem das regularidades
essenciais do jogo, com seus sentidos e significados, sua histéria, seus conceitos,
regras, técnicas e taticas, valores, assim como no desenvolvimento das capacidades

de analise, sintese, confrontacdo, abstracdo, pensamento critico, dentre outras.

Isto posto, reconhecemos que, o PCPE (2013) prevé 60 horas-aula para
sistematizar o jogo no ensino médio, num processo que vai da sincrese para a
analise e chegando a sintese, apontando a tendéncia da turma investigada ampliar e
aprofundar a sistematizagdo do conhecimento Jogo, contextualizando-o,
relacionando-o ao Lazer / Saude / Trabalho, refletindo sobre o seu sentido e o
significado central, sobre valores éticos e sociais, reorganizando o conhecimento
tratado em aulas, iniciando a formacao de regularidades teéricas sobre o tema.
Entretanto, o PCPE (2013) € um documento e seu éxito dependerd de algumas
variaveis intervenientes imprescindivel para que a formacao dos conceitos cientificos
sejam uma realidade, quais sejam: as condi¢cbes objetivas de vida e educacéo; a
presenca do par mais avancado nesta relacao - o docente; a organizacao do espaco
e tempo pedagodgico.
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APENDICES
Instrumentos

Serdo utilizados dois instrumentos: o seminario e o diario de campo. A pesquisa
tera como instrumento central o seminario tanto para pesquisadores como para 0s
atores.

Para os pesquisadores, o semindrio € a técnica central da pesquisa-acao
realizada com reunides, atas, relatérios. A mesma requer o sentido da objetividade.
“O papel do seminario consiste em examinar, discutir e tomar decisdes acerca do
processo de investigacdo” (THIOLLENT, 2011, p.67). Assim como, tem o papel de
coordenar as atividades. Centraliza todas as informacdes coletadas e discute as
interpretagbes, passando a produzir material. Material que é de natureza tedrica
guando envolve analise conceitual ou de natureza empirica, a qual gera analise da

situacdo, levantamentos. Resumindo as principais tarefas do seminario:

1. Definir o tema e equacionar os problemas para os quais a pesquisa foi
solicitada;
2. Elaborar a problematica na qual serdo tratados os problemas e as
correspondentes hipéteses de pesquisa;

3.  Constituir os grupos de estudos e equipes de pesquisa. Coordenar suas
atividades;

Centralizar as informag¢8es provenientes das diversas fontes e grupos;
Elaborar as interpretacdes;
Buscar solucgdes e definir diretrizes de a¢éo;

Acompanhar e avaliar as acoes;

© N o v &

Divulgar os resultados pelos canais apropriados (THIOLLENT, 2011, p.
68).

Ja para os estudantes, de acordo com Lorenzini (2013), o seminario € um

tempo pedagogico de aula, caracterizado como:

@) seminario consiste numa aula com
questionamentos e verbalizacdo sobre as dimensdes
da realidade em estudo visando a concretizacdo dos
objetivos mediante a socializacdo de sinteses
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expressas pela verbalizacdo, producdo escrita e

exercitagdo corporal,
impulsiona as aprendizagens,

regulando

saber que

a producdo do

conhecimento escolar (LORENZINI, 2013, p. 225).

Com os estudantes investigados, a pesquisa compreenderd um seminario inicial de
diagnose e outro no final da unidade didatica. A intencdo consiste em coletar as
caracteristicas e 0s conceitos espontaneos e cientificos mediante indagacg0fes, tais

como.

1- Quais sao os tipos de jogos que vocé conhece?

2- Quais sao as principais regras, técnicas e taticas praticadas durante os jogos?

3- Que emocdes, sentimentos podem surgir da préatica de jogos?

4- O que distingue o jogo dos outros contetdos da Educacao Fisica?

5- Afinal o que é o jogo? Quais suas origens e desenvolvimento?

6- Que relacdes existem entre o jogo e a atual sociedade?

Por sua vez, o diario de campo, tem como objetivo registrar as aulas, e em

especial seus momentos avaliativos. De acordo com MINAYO (2001, p.63), no diario

de campo, “podemos colocar nossas percepcdes, angustias, questionamentos e

informacdes que ndo sao obtidas através da utilizacdo de outras técnicas.”

Aulale?2

Planos de aulas

Objetivo

Conteldo

Metodologia

Recurso

Avaliacéo

Descrever

sobre o Jogo e

Jogo e
brincadeira:
diagnose inicial

Apresentacéo do professor /pesquisador, explicitando as intengdes do
projeto de pesquisa denominado “O jogo nas aulas de Educagéo
Fisica: o nivel das aprendizagens nos estudantes do Ensino Médio”.

Logo, a tematica da unidade de ensino sera ‘As aprendizagens do Jogo

60 folhas de papel
A4 para confeccao

dos questionarios.

Sera feita de acordo com o
objetivo.

Em circulo, debater como
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a brincadeira
enquanto

atividade ladica
e valores éticos

e sociais.

na Educagéo Fisica Escolar'.

Nesse seminario inicial, o professor dara explicagéo sobre: Termo de
concessao, termo de consentimento livre esclarecido que sera
entregue por escrito aos estudantes, termo de assentimento aspectos
éticos.

Para trabalhar com o contetdo jogo, sera utilizado o método da
tematizagéo:

12 fase — contextualizagcdo do conhecimento socializando o objetivo
da aula, do contetdo (explicar os principios da totalidade, da

radicalidade, da rigorosidade) e da dinamica da aula.

22 fase — confronto dos saberes / problematizacdo com resgate do
conhecimento dos estudantes sobre o conteldo e, relacionando-os a
vida em sociedade.

3?2 fase — organizagao do conhecimento, mediante questionario
respondido em aula.
O que sdéo jogos populares, de saldo, esportivos? O que é a

brincadeira? O que é o brinquedo? O que é o jogo? Assim como
respondem a indagacdes, tais como: Qual o sentido/significado de
jogar? Por que o homem joga? Como o fendmeno jogo é explicado
historicamente? Jogo e brincadeira sdo sinbnimos? Em que consiste a
ludicidade? Qual a importancia do jogo nas aulas de Educacgédo Fisica
escolar?

Por fim, nesta aula o professor recolhe os questionarios.

Na 22 aula, o professor:

- recolhera o termo assinado pelos responsaveis;

- fard o resgate do objetivo da aula anterior;

- retomara o questionario e dar4 um breve retorno sobre as respostas.
Explicard que o questionario sera novamente respondido ao final da
unidade de ensino.

Vivéncias e experimentacdes do contetudo oriundo do questionario,
verbalizando sobre Jogos populares, de saldo e esportivos.
Questionamento: o Futebol pode ser um jogo popular, um jogo de

saldo, um jogo esportivo? E os jogos de pega?

42 fase - sintese avaliativa, concretizando o objetivo da aula. O
professor observa as aprendizagens e desencadeia discussdes onde
todos podem perguntar e responder, organizando seu pensamento

sobre o conhecimento.

eles podem descrever o
jogo, a brincadeira,
enguanto atividade ludica e
guais os valores sociais e
éticos envolvidos.

O que é 0 Jogo?

O que diferencia o jogo da

brincadeira?

Aula3e4
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Objetivo Conteudo Metodologia Recurso Avaliacéo
Ao término de
cada aula, um didlogo com
JOG L . | b
1° momento — A aula inicia com a chamada, seguida da Texto 0s alunos  sobre  0s
O: jogos . :
Compreender a 1og contextualizagdo do conhecimento socializando o objetivo da aula, | didatico, conteldos, jogos populares
P populares, ¥ i incipi i icali e jogos esportivos
historicidade ) do conteudo (explicar os principios da totalidade, da radicalidade, da Jo9 p :
jogos

dos jogos
populares,

esportivos e de

saldo para
reflexdo dos
aspectos

socioculturais.

esportivos e

jogos de saldo.

rigorosidade necessério para sistematizar o Jogo) e a organizacdo da

aula.

2° momento - confronto dos saberes resgate do
conhecimento dos estudantes sobre o contelido e, explicagdo do
professor sobre as principais caracteristicas do Jogo e brincadeira,
jogos esportivos e jogos de saldo. Problematizagdo do contetido — O
jogo queimado escolhido como jogo popular para ser vivenciado,
precisa de um lugar préprio? Como sera sua duragédo? (por pontos ou
tempo), qual o objetivo do jogo? Quantos participantes? Podemos
compor as regras? Como reorganizar o Jogo? Apds a pratica refletir

sobre a aula.

Voleibol — atacar e defender visando manter a bola no ar e

marcar pontos fazendo a bola cair no campo adversario

3° momento - organizagdo e reorganizacdo do
conhecimento, mediante o estudo de texto didatico produzido pelo
professor. Nesta aula havera resgate do contelido estudado na aula
anterior. Leitura e interpretacéo do texto didatico, para sistematizagcao
do tema jogos populares, esporte e jogos de saldo. Formar grupos de 5

a 6 alunos para leitura do texto.

4° momento — Sintese avaliativa, com os alunos em circulo
na sala, o professor mediador fard perguntas estabelecendo nexos
entre as respostas resgatando o que foi identificado, compreendido e
interpretado em relacéo ao texto lido pelos alunos.

Expligue com as préprias palavras o que vocé entende que é a
ludicidade?

Quais sdo as principais caracteristicas do jogo, segundo Huizinga?
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Fisica?

aprendizagens?

Quando percebemos a ludicidade presente nas aulas de Educagdo

Quando o jogo é conteldo das aulas da Educagéo Fisica visando as

Aulas5e 6

Objetivo

‘Conteudo

|Metodo|ogia

Recurso

Avaliacéo
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Compreender a
historicidade dos
jogos populares,
esportivos e de
saldo para
reflexdo dos
aspectos sOcios

culturais.

Jogos de saldo.

- Ap6s a chamada, recolher o texto didatico com a tarefa que lhes foi
distribuida na dltima aula.
Contextualizar o jogo de saléo, explicando suas caracteristicas,

resgatando o que foi visto na aula anterior.

- Dividir os grupos por interesse, diante dos jogos de saldo damas,

xadrez, dominé e Uno.

- Fazer um rodizio dos grupos, para gue todos vivenciem as diferengas,
percebendo suas caracteristicas, fundamentos, regras e regularidades
existentes, identificando os conceitos estudados sobre o jogo e didlogo

a0 término da aula.

Sete tabuleiros de
dama, quatro de

xadrez (sendo dois

Uno e um domind.

digitais, no celular), um

Em circulo, dialogar sobre a
vivéncia desses jogos.
Explicar suas caracteristicas,
regularidades e fundamentos

dos jogos de saléo.

Aulas7e 8
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Objetivo Conteudo Metodologia Recurso Avaliacédo
Ampliar o 1° momento — A aula inicia com a chamada, seguida da Durante a préatica o
conhecimento JOGO:

das praticas
sobre jogos
de saléo,
relacionando-
os ao lazer,
saude,
trabalho,
refletindo
sobre os
espagos
existentes na

comunidade.

Jogo de saldo
Xadrez:
Caracteristica
s
Movimentagéo
das pegas,
relagcdes com
lazer, sadde,

conceitos.

contextualizagdo do conhecimento socializando o objetivo da aula,
o contelido e a organizagéo da aula, ou seja, falar sobre o jogo,
jogo de salé@o e xadrez.
2° momento — confronto dos saberes. Resgate do saber dos
estudantes sobre jogos de saldo mediante perguntas. Estudo
sobre a fundamentacgao tedrica do Jogo Xadrez (texto em anexo).
Problematizagédo do contetdo — Como séo organizadas
inicialmente no tabuleiro e como acontece a movimentacéo das
pecas?
Pecas: A partida é disputada por 16 pecas brancas (claras) e 16
pecas pretas (escuras).
Posicéo inicial das pecas: As pretas na parte superior do
tabuleiro, movimentando-se de cima para baixo. As brancas
comegam a partida, que prossegue com lances alternados de

pretas e brancas.

Movimentos e Capturas: Movimento é deslocamento de uma pecga
de uma casa para outra, que ndo esteja ocupada. Captura é o
movimento de uma peca para uma casa ja ocupada pelo
adversario. Neste caso, tira-se a peca adversaria, colocando a
propria pegca em seu lugar. A captura é opcional. Cada tipo de

peca obedece aregras diferentes.

O Rei: O rei move-se ou captura pecas em qualquer sentido, uma
casa de cada vez. Os reis nunca podem se tocar. O rei branco
pode capturar o pedo preto ou mover-se para uma das casas

indicadas. O rei preto tem apenas seis opgdes: capturar o cavalo

ou ocupar as casas assinaladas.

Atencdo: O rei é a Gnica pega que ndo pode ser capturada.

A Dama: Move-se ou captura em qualquer sentido, quantas casas
quiserem, desde que seu caminho néo esteja obstruido por

alguma peca da mesma cor. A dama branca pode capturar o bispo
preto, ou ocupar uma das casas assinaladas, mas néo pode saltar

sobre a torre ou sobre o peéo.

A Torre: Move-se ou captura nas linhas e colunas (horizontal e
vertical), seguindo num Unico sentido em cada lance. A torre preta
pode capturar a dama branca, ou ocupar qualquer uma das casas

marcadas, mas a sua passagem esta bloqueada pelo peao preto.

O Bispo: Move-se ou captura pelas diagonais, seguindo num

Unico sentido em cada lance. Cada jogador tem dois bispos: um

15 jogos de xadrez;

Texto didatico.

professor observa as
aprendizagens dos
estudantes e no final
havera questionamentos
destacados na sintese
avaliativa visando a
verbalizagdo dos
estudantes sobre o

conteddo.

Durante a préatica o
professor observa as
aprendizagens dos
estudantes e no final
havera questionamentos
tais como: Como foi a
sequéncia dos jogos na
au
a? Qual o movimento de
cada peca? Como foi
jogar s6 utilizando os

pedes?
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anda pelas casas pretas e outro pelas casas brancas. Ao lado, o
bispo branco pode capturar a dama preta ou ir para qualquer casa

assinalada.

O Cavalo: E o Gnico que salta sobre as pegas (pretas ou brancas).
O movimento do cavalo assemelha-se a letra “L”, formada por
quatro casas. O cavalo captura somente a pega adversaria que

esteja na casa final do seu salto. O cavalo branco pode capturar o

bispo preto, ou ocupar qualquer casa assinalada. A torre branca

bloqueia um dos seus movimentos.

O Pedo: Move-se para a casa a sua frente, desde que nédo esteja
ocupada. Ao ser movido pela primeira vez, cada pedo pode andar
uma ou duas casas. O pedo é a (inica peca que captura de maneira
diferente do seu movimento. A captura é feita sempre em diagonal,
uma casa apenas. O pedo nunca se move nem captura para tras. O
pedo branco central pode escolher entre capturar a torre ou o

cavalo das pretas.

Xeque e Xeque-Mate: O rei estd em xeque sempre que é atacado
por uma pega adversaria. Ele ndo pode permanecer em xeque. O

xeque-mate é o objetivo do xadrez.

3° momento de organizacgédo e reorganizacdo do conhecimento:
1. Jogando s6 com os pedes. Formas.
2.Jogando com pedes, torres, cavalos.
3.Entendendo bispo, rei, rainha.

4.Jogo completo.

4° momento - Sintese avaliativa, com os estudantes em circulo na
sala, o professor mediador fara perguntas e nexos entre as
respostas resgatando o que foi entendido e interpretado em
relagdo ao texto e a préatica do xadrez.
Explique com as proprias palavras quais séo as caracteristicas
dos jogos de saldo?
Que relagdes podem ser realizadas entre xadrez e tempo livre?

O que séo jogos de saldo e o que é o xadrez?
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Por ser professor da rede publica do Estado de Pernambuco, a primeira
aproximacdo sobre a produgdo de ‘texto didatico para Educagado Fisica escolar
surgiu mediante uma assessoria do Grupo de Estudos Etnogréficos em Educacao
Fisica e Esporte (ETHNOS) a Secretaria de Educacio do Estado de Pernambuco
(SEE-PE), realizada por uma equipe de professores da Escola Superior de
Educacao Fisica da Universidade de Pernambuco (ESEF-UPE), juntamente, com
outros profissionais da rede e estudantes da especializacdo e do
mestrado/doutorado da referida instituicdo, durante o periodo de 2008 a 2010°
(LORENZINI, et al. 2010). A parceria continuou no periodo de 2011 a 2014, diante
da producdo de proposta curricular no percurso da formacdo continuada de

professores de Educacéo Fisica da rede publica do Estado de Pernambuco.

O objetivo geral da proposta consistiu em analisar limites e possibilidades das
proposicdes curriculares para a pratica pedagogica da Educacéo Fisica escolar em
Pernambuco, tendo como referéncia a formacéo continuada dos professores, e a
acdo docente na interacdo com o0s estudantes em aula. Com tal finalidade, a
formacdo continuada vislumbrou a sistematizacdo e reorientagcdo da prética
pedagdgica da Educacédo Fisica, através de discussdes, elaboracdes e acbes, que,
se confrontando com os limites da realidade, buscavam consolidar, construir e
implementar a politica educacional da Rede. Assim também foram construidas
orientacdes tedrico-metodoldgicas para diferentes formas de producdo docente,
denominadas de ferramentas da formacao continuada, tais como: a- programa de

ensino; b- relatos de experiéncia, e c- textos didaticos.

5 O grupo ETHNOS deu continuidade & pesquisa intitulada: a pratica pedagdgica da Educacdo Fisica em
diferentes segmentos escolares, aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UPE em setembro de 2008
com Registro no Comité de Etica em Pesquisa da UPE 139/08. Registro do Caae (Certificado de Apresentacdo
para Apreciacdo Etica): 0131.0.097.000-08. Foi uma pesquisa realizada por dentro do Programa de Formacdo
Continuada em Educacgdo Fisica da Secretaria de Educagdo do Governo do Estado de Pernambuco, com termo
de Convénio de Cooperagdo Técnica e Financeira (n.2 033/2010) entre a UPE-ESEF-Ethnds e a Secretaria de
Educagdo do Estado de Pernambuco.
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Subsidiados em (AMARAL, 2013) compreende-se que texto didatico é um
material pensado e produzido pelo professor, com a intencdo de auxiliar as
necessidades de planejamento, intervencdo e avaliacdo do trabalho educativo,
contribuindo para a aprendizagem dos estudantes. E mais um recurso material
utilizado por professores e estudantes para auxiliar o ensino-aprendizagem.
Podendo estar no formato impresso ou digital, o texto didatico esta marcado pela
sua funcado social, o ensino e a aprendizagem, servindo para armazenar / ampliar
informacdes, complementar o ensino, esclarecer determinado contetdo, ser fonte de
consulta, qualificar a aprendizagem, promover o estudo independente, articular

teoria-pratica, dentre outros.

Para o referido autor, a auséncia desses recursos materiais na pratica
pedagdgica limita a apropriagcdo do conhecimento em sua totalidade, por parte do
estudante, inclusive do ponto de vista da sua execucdo pratica. Assim, o texto
didatico se mostra como um importante recurso material para a pratica pedagogica
da Educacdo Fisica. Pois, de acordo com o autor, normalmente as revisfes
acontecem nas conversas do professor com os seus alunos, no inicio e/ou no final
da aula, porém, sem um registro fisico do que foi discutido, em pouco tempo as
palavras que nao foram registradas séo perdidas.

1.1. MAS COMO PODEMOS PRODUZIR TEXTOS DIDATICOS?

Do processo de formacdo continuada dos professores da rede publica de
Pernambuco (LORENZINI, et al, 2008)® emergiu a seguinte orientacdo para texto
didatico:

- O referido instrumento pode ser compreendido como uma comunicagao de

diferentes formas de texto (escrito, falado, imagético, corporal);

¢ Atividade realizada pelos Coordenadores Ana Rita Lorenzini, Hilda Sayone Moraes, Gina
Guimaraes, Marcelo Tavares, Marcilio Souza Junior e Rita Claudia Ferreira. Com apoio de
Eliene Pereira, Fabio Cunha, Rodolfo Pio, Layz Hemiliana da Silva, Lucas Viera do Amaral,
Natécia Carvalho, Robson Farias.
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- Ao pensarmos em elaborar textos didaticos nos deparamos com algumas
guestdes como: 0 que € um texto didatico? Qual sua finalidade? Como devem ser
elaborados? Como podem ser utilizados?

- O texto didatico é um instrumento de apoio a pratica pedagogica, de uso do
professor e do estudante, que através da linguagem escrita, imagética ou corporal
permite uma interacdo entre o conhecimento e os sujeitos da educacao;

- Ao ser utilizado qualitativamente contribuira para a otimizacdo do processo
de ensino-aprendizagem. Ao dinamizar o ensinar e o aprender, sua funcédo é
estabelecer um elo entre professores e estudantes na sistematizacdo do
conhecimento;

- O texto, como recurso pedagogico, auxilia na pratica pedagogica, aos
sujeitos educacionais na apropriagéo e producdo do conhecimento;

- No caso da éarea da Educacdo Fisica escolar é importante levar em
consideracdo que a mesma possui um corpo de conhecimento a ser pedagogizado
na escola que, necessita ser tratado predominantemente de forma prética, e nisto a
linguagem corporal ndo da conta de tratar todo esse conhecimento. Portanto, a
linguagem escrita e imagética por meio do texto didatico enriquece a pratica
pedagdgica na escola.

De acordo com (LORENZINI, et al, 2008), os textos didaticos deverdo ser
produzidos a partir das orientacbes da Matriz Curricular da Rede Estadual e da
realidade da prética pedagdgica dos professores. Portanto, a intencéo € articular os
conhecimentos da Educacdo Fisica as atividades vivenciadas e nas
experimentacfes das praticas corporais em cada ciclo de aprendizagem. Para a
elaboracdo dos textos didaticos, os autores organizaram algumas orientacfes de
conteudo:

- Levar em conta a dimensdo axiolégica do conteudo (género, violéncia, moral,
etnia...), buscando com isso analisar que valores perpassam nossas praticas

corporais em cada um destes olhares e a partir de determinados contextos;
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- Contemplar acdes interdisciplinares no sentido de estabelecer relagées entre as
diversas areas do conhecimento, ampliando o que ha de comum e especifico entre
as mesmas;
- Sintese conceitual da tematica geral da cultura corporal selecionada para a aula
(ex.: Esporte), a classificacdo da tematica geral da cultura corporal selecionada para
a aula (ex.:Esportes Coletivos, Individuais...), a sintese conceitual da sub-tematica
da cultura corporal selecionado para a aula (ex.: Futebol) e a classificacdo da sub-
tematica da cultura corporal selecionado para a aula (ex.: Futebol de campo, Futsal,
Futebol de Botéo...).

Orientacfes de forma:
- Contemplar desenhos, quadros, cores;
- Explicacfes conceituais acerca dos saberes especificos da aula planejada;
- Exercicios de aprendizagem;
- Vamos refletir? Questdes para estudos;
- Fique ligado! Curiosidades;
- Linguagem fluente dial6gica mediante uma conversa problematizadora com o0s
estudantes.

Outra oferta de estudo sobre a producdo de textos didaticos ocorreu no
processo de nossa formacéo junto ao Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em
Rede Nacional (ProEF). Tivemos a oportunidade de participar de uma Oficina
Pedagdgica ministrada pelo professor Lucas Vieira do Amaral. Nesta (VIEIRA, 2013)
argumentou que, para elaborar textos didaticos é fundamental que o professor
pesquise, busque referenciais teéricos para subsidiar seu texto, como por exemplo:
textos didaticos; livros especificos das tematicas tratadas (Jogo, Luta, Danca,
Ginastica, Esporte, dentre outros) contendo caracteristicas e conceitos, explicacoes,
classificagbes, historicos, fundamentos, regras, técnicas, taticas, dentre outros.
Neste momento a internet se configura como uma ferramenta importantissima.

Inicialmente, é preciso definir qual temética geral (jogo, esporte, luta, danca,

ginastica, outra) sera estudada, delimitar qual subdivisdo da tematica sera abordada
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(jogos de saldo, esportes coletivos, capoeira etc.) e, ainda, especificar qual o
conteudo tratado (xadrez, handebol, capoeira angola etc.) na unidade de ensino.

Em seguida, faz-se necessario saber/conhecer o ciclo de aprendizagem da
turma de estudantes para os quais destina-se o texto didatico, como por exemplo: 1°
ciclo, 2° ciclo, 3° ciclo ou 4° ciclo (COLETIVO DE AUTORES, 2012). Esse momento
€ de extrema importancia para a producdo dos textos, pois a partir desta
constatacdo € que se sabera até que profundidade abordar o tema em estudo. Vale
salientar que os alunos do Ultimo ano ou série de escolarizacdo podem estar no
primeiro ciclo de aprendizagem em determinado contelido, portanto é preciso que o
professor conheca o nivel cognitivo em que seus estudantes se encontram para
poder elaborar textos didaticos com conteudo significativo.

Um dos momentos imprescindiveis da producdo dos textos didaticos € a
pesquisa e a coleta do material bibliografico especifico que subsidiard tal
elaboracdo. Nesta fase, € necessario que o professor respeite o principio da
contemporaneidade do conteudo (COLETIVO DE AUTORES, 2012), buscando o
que h& de mais novo e atualizado sobre o objeto de estudo em questdo. Como
também, deve-se primar pela fidedignidade do conhecimento encontrado, tendo uma
viséo de totalidade.

Serd necessario, em alguns momentos, fazermos a pedagogizacdo do
conteudo, adequando-o as possibilidades sociocognoscitivas do estudante. Esta
fase acontece concomitantemente com a producédo textual e deve permear todo o
processo de elaboracdo do texto, tornando-o essencialmente didatico.

A organizacdo estrutural do texto deve ser atraente para o estudante. E
interessante que tal estrutura siga uma logica pedagdgica e contemple:

a) Explicacfes conceituais gerais e especificas acerca dos saberes tratados;

b) Explicacdes historicas acerca do conteudo;

¢) Fundamentos tedricos, praticos, técnicos, taticos do conteldo;

d) Atualidade do conteudo;

f) As referéncias utilizadas na construcdo, as quais devem surgir durante e ao

final do texto.
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Para qualificar o texto didatico € pertinente introduzir alguns pontos que
podem permea-lo, podendo surgir durante ou ao final do texto, como:
a) Exercicios de aprendizagem;
b) Solicitacdo de pesquisas;
c) Curiosidades sobre aquele conteldo;
d) llustracBes diversas: figuras, desenhos, imagens autoexplicativas, tabelas,
charges; fontes de consulta, sugestdes/indicacfes de sites, livros, filmes,

revistas, etc.

2. TEXTO DIDATICO DESTINADO AO 1° ANO DO ENSINO MEDIO

O JOGO E SUAS MANIFESTACOES

Professor Jaime de Jesus Pereira Filho

Ola pessoal!

Nesta unidade didatica vamos estudar o jogo e a brincadeira, que fazem parte
de uma construcdo humana, onde estdo envolvidos fatores socio-econdémicos-
culturais. Mas as referidas atividades tém como motivo central a ludicidade. Mas,

0 que é a ludicidade? Vamos responder ao longo desta unidade ao estudar as
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origens e evolucdo do conteddo, suas caracteristicas, sentidos e significados,

conceitos, nexos e relagdes sociais...

Para Brougere (2004), antigamente, a brincadeira era considerada quase
sempre como futil, ou melhor, tendo como Unica utilidade a distragéo, o recreio, e na
pior das hipéteses, julgavam-na nefasta. J& de acordo com Elkonin (1998), o
trabalho, como atividade humana transformadora da natureza, antecede as
atividades como o0s jogos e a arte, e surgiram como consequéncia do trabalho

humano e uso de ferramentas.

Kishimoto (1993) afirma que, considerado como parte da cultura popular, o
jogo tradicional guarda a producéo cultural de um povo em certo periodo histérico.
Essa cultura ndo oficial, desenvolvida sobretudo pela oralidade, né&o fica cristalizada.
Esta sempre em transformacéao, incorporando criacdes anbnimas das geracdes que
vao se sucedendo. Por ser elemento folclérico, o jogo tradicional assume
caracteristicas de anonimato, tradicionalidade, transmissdo oral, conservacao,
mudanca e universalidade. N&o se conhece a origem desses jogos e, para o referido
autor, a tradicionalidade e universalidade dos jogos assenta-se no fato de que povos
distintos e antigos como os da Grécia e Oriente brincaram de amarelinha, de
empinar papagaios, jogar pedrinhas... e até hoje as criancas o fazem quase da

mesma forma.

JOGOS E BRINCADEIRAS

Para ampliar nosso conhecimento, vejamos algumas
contribuicdes sobre o assunto estudado. Huizinga (1990)
nao diferencia o jogo da brincadeira, porém discutiu a

natureza e os significados dos mesmos enquanto algo
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inerente a sua esséncia — a ludicidade. Explica caracteristicas fundamentais do jogo,
tais como: 1. A atividade livre, a liberdade que absorve o sujeito de forma intensa e
total; 2. A fuga ou evasédo da realidade mostra que o jogo ndo € vida corrente, nem
vida real, pelo contrério, trata-se de uma atividade com sequéncia e organizacao
propria; 3. Necessidade de possuir espaco e tempo determinados para ocorrer o0
isolamento, a limitacdo, onde a delimitacdo do espaco é ainda mais notoéria do que a
delimitacdo de tempo, por se configurar como lugares que respeitam determinadas
regras, ou seja, fora do cotidiano habitual; 4. O jogo cria a ordem e € a propria
ordem ao introduzir uma ordem suprema e absoluta independente da vida cotidiana
naquele dado espaco de tempo e local em que o jogo acontece. Desta forma,
percebemos que o jogo tem interesses diferentes do nosso dia-a-dia, ele € livre e
capaz de envolver completamente o jogador, pois se joga por prazer, por gostar,
pela alegria e ndo por interesses materiais associados a premiacao.

Por sua vez, Caillois (1990) percebe que no contexto historico das literaturas
sobre os jogos e brincadeiras, durante alguns momentos histéricos como na
revolucao industrial, estes eram vistos como inutilidades, feitos apenas para criangas
e sem importancia por se tratar de um passatempo.

Em resumo, tanto o jogo como a brincadeira cativam e fascinam o praticante,
diante do risco e o poder jogar com alguma coisa, por alguma coisa ou como alguma
coisa, e o ludico sempre esta, esteve e estara presente na sociedade, ndo apenas
no universo infantil, mas também no adulto.

Para Chateau (1987), a ludicidade se apresenta como caracteristica inerente
ao ser humano e essencial para o jogo enquanto fendbmeno, sendo o0 seu principio o
despertar da personalidade da crianca que busca por sua auto-afirmacao.

De acordo com o Coletivo de Autores (1992), o jogo € uma invencao do
homem, um ato em que as suas intencionalidades e curiosidades resultam num
processo criativo para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente.

O Jogo oferece situagOes de aprendizagem ricas e interessantes, promove o
desenvolvimento fisico/motor, a interacdo entre os participantes, permitindo o

confronto de percepcdes de esquemas, comparacoes, troca de informacbes e
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pontos de vista, modificagbes de conceitos e conhecimentos diversos. Possibilita,
ainda, o desenvolvimento da capacidade de solucionar problemas relacionados a
sociedade, ao espaco fisico, ao tempo, ao ritmo, as capacidades e habilidades
fisico/motoras, aos limites e as regras (PERNAMBUCO, 2010; 2013).

2.1. Manifestagdes do Jogo:
Pernambuco (2010; 2013) classifica os jogos em trés manifestacdes, e nao
descarta outras, que séo interligadas histérica e teoricamente, as quais passamos a
conhecer.

2.1.1. O jogo de saldo - aquele que usa tabuleiros e pequenas pecas para
representacdo dos jogadores e que tem regras pré-determinadas.

2.1.2. O jogo popular - aquele em que seus elementos podem ser
alterados/decididos pelos préprios jogadores e que possuem regras
flexiveis.

JOGOS POPULARES

CONCEITOS
-JOGO E UMA ATIVIDADE OU OCUPAGCAO VOLUNTARIA
LEXERCIDA DENTRO DE CERTOS E DETERMINADOS LIMITES
DE TEMPO E ESPACO ,SEGUINDO REGRAS LIVREMENTE
CONSENTIDAS,MAS ABSOLUTAMENTE OBRIGATORIAS.
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2.1.3. O Esporte apresenta definicdes, padronizacdes e institucionalizagdes,
no qual as regras sdao determinadas com rigorosidade. J& o jogo
esportivo é aquele que apresenta algumas caracteristicas do esporte,
tendo como esséncia da sua pratica a ludicidade.
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EXERCICIO DE APRENDIZAGEM L[ L

1 Expligue com suas proprias palavras o que vocé entende por ludicidade?

2 Quais as principais caracteristicas do jogo segundo John Huizinga?

3 Quando percebemos a ludicidade presente nas aulas de Educacao Fisica?
4

Quando o jogo € conteudo das aulas de Educacgdo Fisica, visando as
aprendizagens?

VAMOS PESQUISAR ’\

Sao passos de uma pesquisa escolar:

TITULO consiste num nome dado a algo que fazemos.
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Exemplo: O JOGO E SUAS MANIFESTAC}OES NA ESCOLA E NA COMUNIDADE:
uma investigacao sobre diferentes formas de praticar o Voleibol.

OBJETIVO ¢é o ponto de chegada, a meta final. E a contribuicdo que a pesquisa
quer dar ao conhecimento de um tema, de um conteudo.

Exemplo: Explicar o Jogo e as praticas existentes na comunidade, confrontando os
conhecimentos.

METODOLOGIA - Como fazer a pesquisa?

Fazendo investigacdo em textos, livros, dicionarios, internet, e buscar informacodes
com pessoas em parques, praias, festivais, comunidade....

JUSTIFICATIVA - é a defesa que vocé faz da sua pesquisa mediante explicacdes
de conceitos, caracteristicas, regularidades, valores..., confrontando-os com as
informacdes das pessoas investigadas.

PRODUTO FINAL — A pesquisa feita por escolares necessita dar uma contribuicao
na formacédo do estudante pesquisador, da turma, da comunidade escolar.

CRONOGRAMA - Sao os prazos condizentes para a realizacdo do trabalho
proposto. Exemplo:

Estudos e praticas em aulas, leituras: fevereiro e marco de 2020.
Busca de informacdes na comunidade: 01 a 10 de abril de 2020.
Preparacéo e redacéo de texto: 01 a 20 abril de 2020.

Apresentacdo em seminério: final de abril de 2020.
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ANEXOS

A - TERMO DE CONCESSAO

B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
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C -TERMO DE CONFIDENCIALIDADE
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D — CARTA DE ANUENCIA

E — TERMO DE ASSENTIMENTO
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Folha de Rosto (da ESEF)
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O JOGO NAS AULAS DE EDUCAGCAO FiSICA:
o nivel das aprendizagens nos estudantes do ensino médio.

Pesquisador: Jaime de jesus Pereira Filho

Area Temética:

Versao: 3

CAAE: 17386319.2.0000.5207
Institui¢do Proponente: FUNDAGAO UNIVERSIDADE DE PERNAMBUCO

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

NuUmero do Parecer: 3.618.068

Apresentacédo do Projeto:

Projeto inserido no Programa de Mestrado Profissional em Educacdo Fisica em rede nacional
(PROEF), o qual adota por area de investigacdo e estudo a Educacdo Fisica Escolar na Linha de
Pesquisa Educacgado Fisica no Ensino Médio.
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O projeto serd uma pesquisa-acao a ser desenvolvido com 3 turmas do ensino médio da Escola
Estadual EREM Conde Corréa de Araljo, em S3ao Lourenco da Mata. A analise dos dados serd

qualitativa.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Geral:
Analisar em que niveis os estudantes do ensino médio sistematizam as aprendizagens do Jogo nas

aulas de Educacdo Fisica.

Objetivos Especificos:

1. Investigar na literatura, através de técnicas de
fichamento, os fundamentos pedagdgicos e psicoldgicos que orientam a Educagao Fisica escolar;

2. Reconhecer e analisar as produgdes tedricas que tratam sobre as aprendizagens do jogo nas

Continuagdo do Parecer: 3.618.068

aulas de Educacdo Fisica no Ensino Médio, através de buscas nos periddicos nacionais;

Planificar o campo da pesquisa-agdo
visando o levantamento para avaliagdo diagndstica das aprendizagens das turmas investigadas,
planejamento, implementacdo, avaliacdo da experiéncia desenvolvida numa unidade didatica.

Analisar as aprendizagens do jogo
reconhecendo como os estudantes explicam suas proprias aprendizagens nas aulas de Educagdo
Fisica.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos: nenhum dos procedimentos usados oferece risco a integridade fisica e moral. Porém, se
houver algum momento de constrangimento na coleta de dados (seminarios e diarios de campo),
nos prontificaremos a destruir imediatamente o material utilizado ndo deixando nenhum resquicio,
como também faremos um acompanhamento constante com os participantes da pesquisa para

detectarmos qualquer outro tipo de desconforto que possa surgir.
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Beneficios: a melhoria no nivel de aprendizagem nas aulas de Educacao Fisica, a andlise dos niveis
dos estudantes do ensino médio na sistematizacdo das aprendizagens do Jogo nas aulas de

Educacao Fisica.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
No item pesquisa de campo apresentado no cronograma consta o periodo 01/10 a 30/10. A

pesquisa de campo s6 pode ser realizada apds aprovacio do Comité de Etica.

Consideracdes sobre os Termos de apresentacédo obrigatéria:

. Folha de rosto Ok;

. Carta de Anuéncia OK;

. No Termo de confidencialidade OK;

. Termo de Consentimento Livre e Esclarecido OK. Ndo pode ser destruido questionario de imediato.

. Termo de Assentimento OK;

6. Curriculo Lattes dos pesquisadores Jaime de Jesus Pereira Filho datado 02/07/2019 e Ana Rita Lorenzini

datado 05/05/2019;

. Retirado Termo de Concessao.

Recomendacgdes:
Substituir a palavra-chave aprendizagem dos jogos, pois ndo consta entre os descritores da

Biblioteca Virtual em Saude.

Continuagdo do Parecer: 3.618.068

ConclusGes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:

Aprovado

Consideracdes Finais a critério do CEP:

O pleno acompanha o parecer do relator.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento

Arquivo

Postagem

Autor

Situagéo

Informac6es Basicas
do Projeto

PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P
ROJETO_1379928.pdf

16/09/2019
11:03:11

Aceito

Cronograma

Cronogramaatualizado.pdf

16/09/2019

Jaime de jesus
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11:02:36 | Pereira Filho

Projeto Detalhado/ | PROJETOJAIME1609.docx 16/09/2019 |Jaime de jesus Aceito

Brochura 11:02:18 | Pereira Filho

Investigador

Outros Termo_de_confidencialidadeagosto.pdf | 19/08/2019 |Jaime de jesus Aceito
17:01:23 | Pereira Filho

TCLE/Termos de | TCLE.pdf 28/06/2019 [Jaime de jesus Aceito

Assentimento / 17:43:33 | Pereira Filho

Justificativa de

Auséncia

Outros Assentimento.pdf 28/06/2019 |Jaime de jesus Aceito
17:34:05 | Pereira Filho

Folha de Rosto folhaderosto.pdf 18/06/2019 [ Jaime de jesus Aceito
15:27:36 | Pereira Filho

Orcamento ORCAMENTO.pdf 14/06/2019 | Jaime de jesus Aceito
16:35:06 | Pereira Filho

Outros INSTRUMENTOS. pdf 14/06/2019 [ Jaime de jesus Aceito
16:31:13 | Pereira Filho

Outros Carta_de_anuencia.pdf 14/06/2019 |[Jaime de jesus Aceito
16:26:24 | Pereira Filho

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

RECIFE, 03 de Outubro de 2019

Assinado por:

Jael Maria de Aquino
(Coordenador(a))
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